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Media pembelajaran tidak dapat dipisahkan dalam proses pembelajaran.
Penggunaan media pembelajaran dapat membantu tercapainya tujuan
pembelajaran dan menciptakan pembelajaran yang efektif. Berdasarkan hasil
observasi penggunaan media pada materi aksara Sunda di sekolah masih kurang
sehingga berdampak pada pemahaman siswa. Terdapat 50% siswa dari 30 siswa
yang mengalami kesulitan menulis aksara Sunda dan 46,7% siswa belum dapat
membaca aksara Sunda. Tujuan penelitian ini adalah untuk mengembangkan
media Kkartu huruf yang dapat digunakan dalam pembelajaran aksara Sunda.
Pengembangan media ini menggunakan model pengembangan Borg & Gall.
Media yang telah dikembangkan selanjutnya divalidasi oleh ahli media
mendapatkan nilai 4,13, ahli materi memberikan nilai 4,26, ahli pembelajaran |
memberikan nilai 4,73, dan ahli pembelajaran 1l memberikan nilai 4,00. Media
yang telah dinyatakan valid selanjutnya diuji cobakan pada siswa dan
mendapatkan nilai 2,64. Berdasarkan hasil uji coba media dinyatakan layak untuk

digunakan dalam pembelajaran aksara Sunda.
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Learning media cannot be separated in the learning process. The use of
learning media can help achieve learning goals and create effective learning.
Based on the results of observations, the use of media in Sundanese script
material in schools is still lacking so that it has an impact on student
understanding. There are 50% students out of 30 students having difficulty writing
Sundanese characters and 46,7% students have not been able to read Sundanese
characters. The purpose of this research is to develop letter card media that can
be used in learning Sundanese script. This media development uses the Borg &
Gall development model. Media that have been developed are then validated by
media experts getting a score of 4.13, material experts giving a score of 4.26,
learning expert | gives a score of 4.73, and learning expert Il gives a score of
400. Media that has been declared valid is then tested on students and gets a
score of 2.64. Based on the results of the media trial, it was declared fit for use in
learning Sundanese script.
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