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Lampiran 1 Produk Penelitian Pengembangan
	Video 1 Pecahan Sederhana
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	Video 2 Membandingkan Dua Pecahan
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	Video 3 Penjumlahan dan Pengurangan Pecahan Berpenyebut Sama
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Lampiran 2 Instrumen Penelitian
1. Instrumen Validasi Media Pembelajaran Berbantuan Powtoon oleh Ahli Media
	No.
	Aspek
	Butir Indikator

	1.
	Visual
	1. Ketepatan pemilihan jenis huruf

	
	
	2. Ketepatan ukuran huruf

	
	
	3. Keterbacaan teks

	
	
	4. Kesesuaian warna teks terhadap background

	
	
	5. Kesesuaian penggunaan bahasa terhadap objek media

	
	
	6. Kualitas tampilan layar (background)

	
	
	7. Kualitas gambar yang digunakan

	
	
	8. Penggunaan gambar dan teks efisien

	
	
	9. Ketepatan penggunaan musik/backsound pada media

	
	
	10. Kejelasan suara video

	
	
	11. Tidak terdapat penafsiran ganda dari bahasa yang digunakan

	2.
	Media
	1. Kemudahan pengoperasian media pembelajaran

	
	
	2. Kualitas video layak digunakan

	3.
	Manfaat
	1. Ketepatan video dengan materi pembelajaran

	
	
	2. Ketepatan gambar dengan materi pembelajaran

	
	
	3. Media pembelajaran memenuhi penyampaian materi

	
	
	4. Media pembelajaran menarik perhatian siswa

	
	
	5. Media pembelajaran membantu belajar siswa

	
	
	6. Media pembelajaran dapat digunakan kapan saja

	
	
	7. Siswa dapat belajar secara mandiri

	Jumlah = 20


2. Instrumen Validasi Media Pembelajaran Matematika Berbantuan Powtoon oleh Ahli Materi
	No.
	Aspek
	Butir Indikator

	1.
	Pembelajaran
	1. Kesesuaian materi dengan kurikulum

	
	
	2. Kesesuaian media dengan tujuan pembelajaran

	
	
	3. Media pembelajaran relevan dengan materi yang harus dipelajari

	
	
	4. Kesesuaian media dengan karakteristik siswa

	
	
	5. Kesesuaian media dengan karakteristik materi

	
	
	6. Kesesuaian judul materi dengan materi yang disajikan

	
	
	7. Kemudahan memahami materi dalam media

	
	
	8. Kemudahan memahami ilustrasi media

	2.
	Materi
	1. Kesesuaian materi dengan tujuan pembelajaran

	
	
	2. Kejelasan uraian materi

	
	
	3. Kedalaman materi

	
	
	4. Kelengkapan materi

	
	
	5. Keterurutan penyajian materi

	
	
	6. Kesesuaian ilustrasi dengan materi terkait

	
	
	7. Ketepatan contoh gambar yang diberikan untuk memperjelas materi

	
	
	8. Kejelasan referensi sumber materi

	
	
	9. Ketepatan penulisan ejaan dan istilah

	
	
	10. Menggunakan bahasa yang komunikatif

	
	
	11. Menggunakan bahasa yang sesuai dengan usia siswa

	3.
	Manfaat
	1. Media pembelajaran memperjelas materi

	
	
	2. Media pembelajaran menarik perhatian siswa

	
	
	3. Menyamakan persepsi siswa terhadap materi

	
	
	4. Memberikan referensi media pembelajaran bagi guru

	
	
	5. Media pembelajaran membantu belajar siswa

	
	
	6. Memberikan kesempatan belajar bagi siswa

	
	
	7. Media pembelajaran memudahkan guru dalam menyampaikan materi

	
	
	8. Media pembelajaran dapat digunakan untuk pembelajaran individu, kelompok kecil dan kelas

	
	
	9. Media pembelajaran dapat digunakan kapan saja

	
	
	10. Siswa dapat belajar secara mandiri

	Jumlah = 29


3. Instrumen Kepraktisan Media Pembelajaran Matematika Berbantuan Powtoon oleh Guru SDN Tajur 04
	No.
	Aspek
	Butir Indikator

	1.
	Isi Materi
	1. Kesesuaian media dengan materi pembelajaran

	
	
	2. Kesesuaian materi denfan tujuan pembelajaran

	
	
	3. Kelengkapan isi materi dalam media pembelajaran

	
	
	4. Kejelasan materi dengan contoh soal

	2.
	Bahasa
	1. Kejelasan bahasa dalam materi pembelajaran

	
	
	2. Bahasa yang digunakan sesuai EYD

	
	
	3. Kemudahan bahasa untuk dimengerti

	3.
	Teknik dan Penyajian
	1. Kemudahan penggunaan media

	
	
	2. Media mencakup tujuan pembelajaran yang ingin dicapai

	
	
	3. Tampilan media pembelajaran menarik perhatian siswa

	
	
	4. Kesesuaian animasi dan audio dengan karakteristik siswa kelas III SD

	Jumlah = 11


4. Instrumen Respon Siswa terhadap Media Pembelajaran Berbantuan Powtoon
	No.
	Butir Indikator

	1.
	Siswa dapat menggunakan media pembelajaran dengan mudah

	2.
	Media pembelajaran menarik perhatian siswa

	3.
	Bahasa yang digunakan dalam media pembelajaran mudah dimengerti

	4.
	Media pembelajaran dapat diulangi ketika belum mengerti

	5.
	Siswa merasa senang belajar menggunakan media pembelajaran

	6.
	Siswa tidak merasa bosan menggunakan media pembelajaran

	7.
	Siswa termotivasi belajar matematika setelah menggunakan media pembelajaran

	8.
	Siswa lebih mudah memahami materi dengan menggunakan media pembelajaran

	Jumlah = 8




5. Kisi-kisi Instrumen Tes Hasil Belajar Matematika Siswa Materi Pecahan
	Kompetensi Dasar
	Indikator
	No. soal
	Jumlah

	3.4 Menggeneralisasi ide pecahan sebagai bagian dari keseluruhan menggunakan benda-benda konkret
	3.4.1 Dapat mengidentifikasi ide pacahan sebagai bagian dari keseluruhan menggunakan benda-benda konkret
	1
	1

	4 
	4.4.1 Dapat membandingkan dua pecahan berpembilang sama dengan menggunakan benda-benda konkret
	2
	1

	5 
	5.4.1 Dapat membandingkan dua pecahan berpembilang sama dengan menggunakan benda-benda konkret
	3
	1

	5.5 Menjelaskan dan melakukan penjumlahan dan pengurangan pecahan berpenyebut sama
	5.5.1 Dapat menjelaskan cara penjumlahan pecahan berpenyebut sama
	4,5
	2

	
	5.5.2 Dapat menjelaskan cara pengurangan pecahan berpenyebut sama
	6,7
	2

	4.4 Menyajikan pecahan sebagai bagian dari keseluruhan menggunakan benda-benda konkret
	4.4.1 Dapat menyajikan pecahan sebagai bagian dari keseluruhan menggunakan benda-benda konkret
	8
	1

	
	4.4.2 Dapat menyajikan perbandingan pecahan berpembilang dan berpenyebut sama menggunakan benda-benda konkret
	9
	1

	4.5 Menyelesaikan masalah penjumlahan dan pengurangan pecahan berpenyebut sama
	4.5.1 Dapat menyelesaikan masalah penjumlahan dan pengurangan pecahan berpenyebut sama
	10
	1

	Total
	10
	10





Lampiran 3 Lembar Penilaian Produk 
1. Validasi Media Pembelajaran Matematika Berbantuan Powtoon oleh Ahli Media
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2. Validasi Media Pembelajaran Matematika Berbantuan Powtoon oleh Ahli Materi
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3. Penilaian Kepraktisan Media Pembelajaran Matematika Berbantuan Powtoon oleh Guru Kelas III SDN Tajur 04
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Lampiran 4 Data Hasil Penilaian Produk 
1. Penilaian Kevalidan Media Pembelajaran Berbantuan Powtoon oleh Ahli Media
	
No.
	
Aspek
	
Kriteria Penilaian
	validator

	
	
	
	1
	2

	








1.
	








Visual
	1. Ketepatan pemilihan jenis huruf
	4
	4

	
	
	2. Ketepatan ukuran huruf
	3
	3

	
	
	3. Keterbacaan teks
	4
	2

	
	
	4. Kesesuaian warna teks terhadap background
	4
	3

	
	
	5. Kesesuaian penggunaan bahasa terhadap objek media
	3
	3

	
	
	6. Kualitas tampilan layar (background)
	4
	4

	
	
	7. Kualitas gambar yang digunakan
	3
	4

	
	
	8. Penggunaan gambar dan teks efisien
	3
	3

	
	
	9. Ketepatan penggunaan musik/backsound pada media
	4
	4

	
	
	10. Kejelasan suara video
	3
	3

	
	
	11. Tidak	terdapat	penafsiran	ganda	dari bahasa yang digunakan
	3
	3

	
2.
	
Media
	1. Kemudahan	pengoperasian	media pembelajaran
	4
	4

	
	
	2. Kualitas video layak digunakan
	4
	3

	



3.
	



Manfaat
	1. Ketepatan pembelajaran
	video
	dengan
	materi
	3
	3

	
	
	2. Ketepatan pembelajaran
	gambar
	dengan
	materi
	3
	3

	
	
	3. Media	pembelajaran	memenuhi penyampaian materi
	3
	3

	
	
	4. Media pembelajaran menarik perhatian siswa
	3
	3

	
	
	5. Media pembelajaran membantu belajar siswa
	4
	3

	
	
	6. Media pembelajaran dapat digunakan kapan saja
	4
	3

	
	
	7. Siswa dapat belajar secara mandiri
	3
	3

	Jumlah
	69
	64




2. Penilaian Kevaldan Media Pembelajaran Matematika Berbantuan Powtoon oleh Ahli Materi
	No.
	Aspek
	Butir Indikator
	Validator

	1.
	Pembelajaran
	1. Kesesuaian materi dengan kurikulum
	3

	
	
	2. Kesesuaian media dengan tujuan pembelajaran
	3

	
	
	3. Media pembelajaran relevan dengan materi yang harus dipelajari
	3

	
	
	4. Kesesuaian media dengan karakteristik siswa
	3

	
	
	5. Kesesuaian media dengan karakteristik materi
	3

	
	
	6. Kesesuaian judul materi dengan materi yang disajikan
	3

	
	
	7. Kemudahan memahami materi dalam media
	4

	
	
	8. Kemudahan memahami ilustrasi media
	3

	2.
	Materi
	1. Kesesuaian materi dengan tujuan pembelajaran
	3

	
	
	2. Kejelasan uraian materi
	2

	
	
	3. Kedalaman materi
	2

	
	
	4. Kelengkapan materi
	2

	
	
	5. Keterurutan penyajian materi
	2

	
	
	6. Kesesuaian ilustrasi dengan materi terkait
	2

	
	
	7. Ketepatan contoh gambar yang diberikan untuk memperjelas materi
	3

	
	
	8. Kejelasan referensi sumber materi
	3

	
	
	9. Ketepatan penulisan ejaan dan istilah
	2

	
	
	10. Menggunakan bahasa yang komunikatif
	3

	
	
	11. Menggunakan bahasa yang sesuai dengan usia siswa
	4

	3.
	Manfaat
	1. Media pembelajaran memperjelas materi
	3

	
	
	2. Media pembelajaran menarik perhatian siswa
	3

	
	
	3. Menyamakan persepsi siswa terhadap materi
	2

	
	
	4. Memberikan referensi media pembelajaran bagi guru
	3

	
	
	5. Media pembelajaran membantu belajar siswa
	3

	
	
	6. Memberikan kesempatan belajar bagi siswa
	4

	
	
	7. Media pembelajaran memudahkan guru dalam menyampaikan materi
	4

	
	
	8. Media pembelajaran dapat digunakan untuk pembelajaran individu, kelompok kecil dan kelas
	3

	
	
	9. Media pembelajaran dapat digunakan kapan saja
	2

	
	
	10. Siswa dapat belajar secara mandiri
	3

	Jumlah
	83















3. Penilaian Kepraktisan Media Pembelajaran Matematika Berbantuan Powtoon oleh Guru SDN Tajur 04
	No.
	Aspek
	Aspek Penilaian
	Validator

	1.
	Isi Materi
	1. Kesesuaian media dengan materi pembelajaran.
	4

	
	
	2. Kesesuaian materi dengan tujuan pembelajaran.
	4

	
	
	3. Kelengkapan isi materi dalam media pembelajaran.
	
4

	
	
	4. Kejelasan materi dengan contoh soal.
	4

	2.
	Bahasa
	1. Kejelasan bahasa dalam
2. materi pembelajaran.
	4

	
	
	3. Bahasa yang digunakan sesuai EYD.
	4

	
	
	4. Kemudahan bahasa untuk dimengerti.
	4

	3.
	Teknis dan Penyajian
	1. Kemudahan	penggunaan media.
	4

	
	
	2. Media mencakup tujuan pembelajaran yang ingin dicapai.
	
4

	
	
	3. Tampilan media pembelajaran menarik perhatian siswa.
	
3

	
	
	4. Kesesuaian animasi dan audio dengan karakteristik siswa kelas III SD.
	
3

	Jumlah
	42





Lampiran 5 Data Hasil Uji Coba Produk
1. Data Hasil Validasi Ahli Media terhadap Media Pembelajaran Matematika Berbantuan Powtoon
a. Validasi Ahli Media 1
	No.
	Aspek
	Skor
	Rumus
	Rerata Skor

	1.
	Visual
	38
	
	86,36

	2.
	Media
	8
	
	100

	3.
	Manfaat
	23
	
	82,14

	Nilai Akhir
	89,5

	Kategori
	Sangat Valid



b. Validasi Ahli Media 2
	No.
	Aspek
	Skor
	Rumus
	Rerata Skor

	1.
	Visual
	36
	
	81,82

	2.
	Media
	7
	
	87,5

	3.
	Manfaat
	21
	
	75

	Nilai Akhir
	81,44

	Kategori
	Sangat Valid



c. Rekapitulasi Hasil Validasi Ahli Media terharap Media Pembelajaran Matematika Berbantuan Powtoon
	No.
	Aspek
	Skor
	Rerata Skor

	
	
	Validator
1
	Validator
2
	

	1.
	Visual
	86,36
	81,82
	84,09

	2.
	Media
	100
	87,5
	93,75

	3.
	Manfaat
	82,14
	75
	78,57

	Nilai Akhir
	85,47

	Kategori
	Sangat Valid


2. Rekapitulasi Hasil Validasi Ahli Materi terhadap Media Pembelajaran Matematika Berbantuan Powtoon
	No.
	Aspek
	Skor
	Rumus
	Rerata Skor

	1.
	Pembelajaran
	25
	
	78,13

	2.
	Materi
	28
	
	63,64

	3.
	Manfaat
	30
	
	75

	Nilai Akhir
	72,26

	Kategori
	Valid



3. Rekapitulasi Hasil Penilaian Angket Kepraktisan Media Pembelajaran Berbantuan Powtoon
	No.
	Aspek
	Skor
	Rumus
	Rerata Skor

	1.
	Isi Materi
	16
	
	100

	2.
	Bahasa
	12
	
	100

	3.
	Teknis dan Penyajian
	14
	
	87,5

	Nilai Akhir
	95,83

	Kategori
	Sangat Praktis






Lampiran 6 Dokumen Pendukung
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Lampiran 7 Surat Izin Pelaksanaan Penelitian
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menjadi 8 bagian. Kemudian Edo memakan 2 potong melon.
Berapakah sisa bagian melon yang dibawa Ibu?

Jawabannya adalah...
Melon yang dibawa Ibu dipotong menjadi 8 bagian, maka

penyebutnya adalah 8. Kemudian Edo memakan 2 potong melon.
Maka sisanya adalah...

8/8 - 2/8 = 6/8 potong bagian melon. 356

wToon
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1. Ayah membeli rori manis saru balok. Roti dipotong menjadi’s
bagian. Kemudian ibu memakan 1 porong dan ayah memakan 2
potong. Berapakah bagian roti yang dimakan ibu dan ayah?

2. Berpakah hasil pengurangan pecahan berikut ini?
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. Apakah penggunaan \/ 2 74 K q/
gambar dan teks efisien?
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‘bahasa yang digunakan?

. Apakah media
‘pembelajaran mudah
dioperasikan?

Apakah kualitas  video
layak digunakan?

1. Apakah ketepatan video

dengan materi
pembelajaran baik?

2. Apakah ketepatan gambar
i dengan materi
pembelajaran baik?
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3. Apakah media

pembelajaran  memenuhi
penyampaian materi?

<

he,

)

pembelajaran  membantu

i 4. Apakah media
e g pembelajaran  menarik \/
perhatian siswa?
5. Apakah media

belajar siswa?

‘Apakah media
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Berilah tanda cek (+) pada kolom penilaian yang sesuai
dengan penilaian Ibu/Bapak terhadap aspek-aspek berikut
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Aspek

Skor Penilaian
7 513 Catatan

Butir Pertanyaan

Visual

" Apakah pemilihan jenis

huruf tepat?

Apakah ukuran huruf \1/
tepat?

Apakah Keterbacaan

teks baik? \/

Apakah wama teks
terhadap  background
sesuai?

media sesuai?

‘Apakah kualtas
tampilan layar
(background) baik?

‘Apakah kualltas gambar

Apakah _penggunaan
bahasa terhadap objek

yang digunakan baik?

=)

Apakah _penggunaan

gambar  dan  teks L/
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5 Apakah penggunaan
musik/backsound pada
media tepat?

1

T0.Apakah kejelasan suara
video baik?

1. Apakah tidak terdapat
penafsiran ganda dari
bahasa yang digunakan?

Media

7. Apakah media
pembelajaran  mudah

dioperasikan?

7. Apakah kualitas video
layak digunakan?

Manfaat

1. Apakah ketepatan video
dengan materi
pembelajaran baik?

2 Apakah Ketepatan
gambar dengan materi
pembelajaran baik?

3. Apakah media
pembelajaran
‘memenuhi penyampaian
materi?

4. Apakah media
pembelajaran  menarik
perhatian siswa?

5. Apakah media
pembelajaran
membantu belajar
siswa?

6. Apakah media

pembelajaran  dapat
digunakan kapan saja?
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7. Apakah siswa dapat
belajar secara mandiri?

Bogor, Juli 2020
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dengan tujuan %
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4 Apakah kelengkapan
materi baik?

5. Apakah  keterurutan
penyajian materi baik?

A I 6. Apakah ilustrasi sesuai

i i dengan materi terkait?
y 7. Apakah contoh gambar
E yang diberikan untuk

memperjelas  materi

tepat?
8. Apakah referensi
sumber materi jelas?
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ejaan dan istilah tepat?
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Assalamualaskun warahmatullah wobarakotuh,
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