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Lampiranl : Hasil Pre Test dan Post Test

Kelas Kontrol

No. NILAI TES NILAI NILAI POST
NAMA AWAL PRETES TEST
1. | Abic Putra K. 60 90 80
2. | Adzkia SaufaAmira 50 100 90
3. | Ariga Fatina Dinata 30 100 70
4. | Athian Nizam 20 80 90
5. | Bagas Khalifa SP 50 30 70
6. | Bilgis Agila Zahra 70 20 100
7. | Dzaki Zhaffan Qhairry 50 70 50
8. | Fahrel Mulana 30 40 40
9. | Fawwaz Muhammad / 20 70 80
10.| Aryo Saputro 20 60 70
11.| Hadid Al Ayyubi 60 60 70
12.| Haikal Al Fahriz 100 80 50
13.| Ibnu Hafiz 50 50 40
14.| Jenisha Alba 40 20 60
15, Kaila Ufairah Azka 70 60 60
16.| Keyla Azzahra T. 100 60 30
17.| Luthfiah Azahra Putri 60 60 20
18.| Mufliha Aliya 80 80 60
19.| Pradipta Adyatama 40 60 40
20.| Sofie Afifah 60 50 40
21.| Syahkira 40 30 20
22.| Zafran Rayyan Haziq 50 40 20
23.| Zahraa Putri Shantang 30 30 20
24. M. Erlangga 50 30 20




Kelas Eksperimen

NILAI TES NILAI NILAI POST
No | Nama AWAL PRETES TEST
1 | Abbad Nailun N. 100 70 90
2 | Abidzam Julian R. 10 50 40
3 | Antapa Fiyoza 70 30 30
4 | Arkhan Dwi Frazean 60 70 80
5 | Assyifa Dwi K. 90 60 80
6 | Atharizg Fawwaz S. 60 30 30
7 | Azkia Zahwa 90 100 80
8 | Danesha Alya Jazilah 30 80 80
9 | Della Nur A. 70 50 80
10 | Dewi Uswatun H. 100 90 100
11 | Dwi Nur Inayah 50 60 50
12 | Farhan Jauhari S. 50 60 80
13| Hafizh Arlino 60 50 70
14 | Marshagqila Cantigha 60 50 80
15| Muhammad Abgary S. 90 60 90
16 | M. Khalifah Al R. 70 80 70
17 | Muhammad Rizky S. 70 60 70
18 | Naura Chantika Putri 60 60 60
19 | Nur Syifa 50 40 50
20 | Rifgi Abdillah 100 90 90
21 | Rifgi Al Azri 100 90 80
22 | Salsabila 70 30 70
23| Shalwa Sri Rahayu 100 90 80
24 | Siti Khirania Utami 50 70 70
25 | Yurizki Adhytri 100 70 90
26 | Faisal Mikail Himawan 40 20 40




Lampiran 2 : Output SPSS

1. Uji Normalitas

Tests of Normality
Kolmogorov-Smirnov? Shapiro-Wilk
Kelas Statistic df Sig. Statistic df Sig.
Hasil Belajar Siswa  Pretest Eksperimen 118 26 2000 855 26 371
FPost Test Eksperimen 229 26 .om 834 26 007
Pretest Kontrol 132 24 200 845 24 257
Post Test Kontrol 126 24 2000 934 24 120
* This is a lower bound of the true significance.
a. Lilliefors Significance Correction
2. Uji Homogenitas
Test of Homogeneity of Variance
Levene df
Statistic 1 df2 Sig.
Hasil Belajar Siswa  Basedon
Mean 3377 1 43 .ov2
Based on
Median 28952 1 48 .0&2
Based on
Median
and with 24952 1 45 083
adjusted
df
Based on
trimmed 3406 | 1 48 071
mean
3. Uji HipotesisWilcoxon
Ranks
Sum of
] Mean Rank Ranks
Post Test- Pre Test  Megative Ranks 67 6.33 3a8.00
Fositive Ranks 14P 12.29 172.00
Ties G5°
Total 26

a. Post Test < Pre Test
h. Post Test= Pre Test
c. Post Test=Pre Test




Test Statistics®

FostTest-

Pre Test
z -2.541P
Asymp. Sig. (2-tailed) 01

a. Wilcoxon Signed Ranks Test

b. Based on negative ranks.

4. Uji HipotesisMann Whitney

Ranks
sum of
Kalag [+l Mean Rank Fanks
Hasil Belajar  Kelas Kontrol 24 19.90 477.50
Kelas Eksperimen 26 30.67 T47.50
Total a0
Test Statistics”
Hasil Belajar
Mann-Whitney LI 177.500
Wilcoxon W 477.500
£ -2 645
Asymp. Sig. (2-tailed) .00a

a. Grouping Yariahle:

kelas



Lampiran 3: Instrumen Penelitian dan Hasil Uji Instrumen

1. Soal Pretest

| NAMA

SOAL PRETEST KEMAMPUAN BERHITUNG PERKALIAN DASAR

. Hasil dari 4x6=...

24
26
27
37

oo

. Hasildaridx7=...

a. 26
27
28
38

o o

. Pilihlah bilangan yang benar untuk

mengisi titik-titik dibawah ini :
8§x...=24
a.

[ NE I SN

b.
c.
d

. Pilihlah bilangan yang benar untuk

mengisi titik-titik dibawah ini :
.x7=21
3

4
]
7

[l L

. Pilihlah bilangan yang benar untuk

mengisi titik-titik dibawah ini :
XL =48

4x8

5x8

6x8

6x4

I

6. Pilihlah bilangan yang benar untuk
mengisi titik-titik dibawah ini :
. X...=30

4x6
5x6
6x8
6x6

oo

7. Pilihlah bilangan yang benar untuk

mengisi titik-titik dibawah ini :
S L )
a. 4x8
b. 6x8
c. 7x8
d  9x8

8. Pilihlah bilangan yang benar untuk

mengisi titik-titik dibawah ini :
> A |

5x6

S

5x8

S:X:9

geos

9. Pilihlah bilangan yang benar untuk

mengisi titik-titik dibawah ini :

. X...=28
a. 4x7
b. 4x8
¢ 8x3
d. 8X3

10. Perhatikan 3 bentuk  perkalian
dibawah ini :
(1)6x4=24
2)3x3=9
3)5x7=30
Kalimat matematika dengan hasil
yang benar dari 3 kalimat diatas
adalah?

a. ldan3
b 1 dan2
c. 2dan3
d 3dan2



2. Soal Post Test

NAMA:

SOAL POST TEST KEMAMPUAN BERHITUNG PERKALIAN DASAR

. Hasildari9x3= ...

a. 26
b. 27
c. 28
d. 37

. Hasildari 7x4=...

a. 26

b.
c. 28
d

. Pilihlah bilangan yang benar untuk

mengisi titik-titik dibawah ini :
8x...=32

aoc o
[« N0 B SRS

. Pilihlah bilangan yang benar untuk

mengisi titik-titik dibawah ini :
.x7 =49
a. 3

ao o
~N s

. Pilihlah bilangan yang benar untuk

mengisi titik-titik dibawah ini :
. X...=48
4x8
5x8
6x4
6x8

£ 0 ol

. Pilihlah bilangan yang benar untuk

mengisi titik-titik dibawah ini :
w X...=36
4x6
Sx6
6x6
6x8

a.
b.
(A
d.

T

10.

Pilihlah bilangan yang benar untuk
mengisi titik-titik dibawah ini :

i =56

4x8

6x8

7 x8

9x8

e o

Pilihlah bilangan yang benar untuk
mengisi titik-titik dibawah ini :

o X...=45

5x6

Sxq

5x8

5x9

e o

. Pilihlah bilangan yang benar untuk

mengisi titik-titik dibawah ini :
wX...=24
4x7
4x8
8x2
8x3

aoop

Perhatikan 3 bentuk  perkalian
dibawah ini :

(1)6x4=24

2)3x3=8

(3)5x7=35

Kalimat matematika dengan hasil
yang benar dari 3 kalimat di atas
adalah?

1 dan 3

1 dan 2

2dan3

3dan2

e o

10



3. Hasil Uji Instrumen

VALIDASI ISI INSTRUMEN

KEMAMPUAN BERHITUNG MATEMATIKA

NO.

Pernyataan/butir soal

Val 1

Val 2

Val 3

Jumlah

Total

Persentasi

Hasi | dar i ¢
a. 26
b. 27
c. 28

d. 37

100%

Hasi | dar i 1

100%

dar i

100%

dar i §

d. 74

100%

Hasi | dar i ¢
a.28
b. 38
c. 45

d. 48

100%

Pilihlah  bilangan yang
benar untuk mengisi titik
titik dibawah ini !

5 x é = 25

oo
(o2 &2 I N

d.

100%

Pilinlah bilangan yang
benar untuk mengis
titik -titik dibawah ini !
8 x é = 32

oo
o w

100%

11




d. 6

Pilihlah bilangan yang
benar untuk mengis
titik -titik dibawah ini :
X 7 =

é
a.
b.
C.

s~ w

d.7

100%

Pilihlah bilangan yang
benar untuk mengig
titik -titik dibawah ini :
é X 9 =

a. 4

b.5

c.8

d. 9

100%

10.

Pilihlah bilangan yang
benar untuk mengis
titik -titik dibawah ini :
. X é =
a.4x8

b.5x8

c.6x4

d.6x8

0,67

67%

11.

Pilinlah bilangan yang
benar untuk mengis
titik -titik dibawah ini :
.. X €é =
a.4x 6

b.5x6

C.6x6

d.6x8

100%

12.

Pilinlah bilangan yang
benar untuk mengis
titik -titik dibawah ini :
. X é =
a.4x8

b.6x8

c.7 x8

d.9x8

100%

13.

Pilinlah bilangan yang
benar untuk mengis
titik -titik dibawabhini :
. X é =
a.2x6

b.2x8

c.3x8

100%

12




d.4x8

14.

Pilihlah bilangan yang
benar untuk mengis
titik -titik dibawah ini :
.. X é =
a.5x6

b.5x7

c.5x8

d.5x9

100%

15.

Pilihlah bilangan yang
benar untuk mengig
titik -titik dibawah ini :
. X é =
a.4x7

b.4x8

c.8x2

d.8x3

100%

16.

Perhatikan 3 bentu
perkalian dibawah ini :
1)6x4=24
(2)3x3=8
(3)5x7=35

Kalimat  matematike
dengan hasil yani
benar dari 3 kalimat d
atasadalah?

a.ldan 3

b.1dan 2

c.2dan 3

d. 3dan 2

100%

17.

Perhatikan 3 bentu
perkalian dibawah ini :
(1)9x4=36
(2)9x3=37
3)9x2=19

Kalimat  matematike
dengan hasil yani
benar dari 3 kalimat d
atas adalah?
a.ldan3

b. 2 saja

c.2dan 3

d. 1 saja

100%

18.

Setiap hari, ibu Ding
membeli telur sebanya
5 butir. Berapakal
jumlah  telur yang

terkumpul dalam wakitt

100%

13




satu mingg
a.2b
b. 30
c. 35
d. 55
Bu Ratna memberika
tugas matematik;

sebanyak 2kali dalam
seminggu. Apabile
pembelajaran
berlangsung selama
minggu, maka berap
19. banyak tugay 1 1 1 3 1 100%
matematika yan(
diberikan oleh Bu
Ratna?

a. 12

b. 13

c. 18

d. 22

Setiap siswg
mendapatkan  gilira
piket sebanyak 3 kal
dalam sebulan.Maka
dalam satu semester
bulan) berapa kal
siswa mendapatkal
giliran piket?

a.6

b. 12

c. 18

d. 24

20. 1 1 1 3 1 100%

KESIMPULAN:

1. Butir instrumen dengan persentase
2. Butir yang tidak valid < 67% didrop/didelet

BUTIR YANG VALID DIUJICOBAKAN KE SAMPEL UJI COBA (JUMLAH
SAMPEL UJI COBA INSTRUMEN USAHA DENGAN N = 50

14

O 67%

V



3. Hasil Uji Coba Empirik

15



Lampiran 4 : Dokumen Pendukung

1. ValiditasSDN 46 Tanjungpandadan SDN 33 Tanjungpandan
Rabu, 25 MeR022

2. ObservasAwal SD 16 Tanjungpandan
Rabu, 25 mei 2022
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3. Mengajar Kelas Kontrol Hari ké&
Rabu, 8 Juni 2022

E3

4. MengajarKelas Control Hari K&
Kamis, 9 JunR022

17



5. MengajarKelas Control Hari Ke3
Jumaf 10 Juni2022
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