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Lampiran 1 : Hasil Pre Test dan Post Test 

Kelas Kontrol  

No. 

NAMA  

NILAI TES 

AWAL  

NILAI 

PRETES 

NILAI POST 

TEST 

1.  Abic Putra K. 60 90 80 

2.  Adzkia Saufa Amira 50 100 90 

3.  Ariqa Fatina Dinata 30 100 70 

4.  Athian Nizam  20 80 90 

5.  Bagas Khalifa S. P 50 30 70 

6.  Bilqis Aqila Zahra 70 20 100 

7.  Dzaki Zhaffan Qhairry 50 70 50 

8.  Fahrel Mulana 30 40 40 

9.  Fawwaz Muhammad A 20 70 80 

10.  Aryo Saputro 20 60 70 

11.  Hadid Al Ayyubi 60 60 70 

12.  Haikal Al Fahriz 100 80 50 

13.  Ibnu Hafiz 50 50 40 

14.  Jenisha Alba 40 20 60 

15.  Kaila Ufairah Azka 70 60 60 

16.  Keyla Azzahra T. 100 60 30 

17.  Luthfiah Azahra Putri 60 60 20 

18.  Mufliha Aliya 80 80 60 

19.  Pradipta Adyatama 40 60 40 

20.  Sofie Afifah 60 50 40 

21.  Syahkira 40 30 20 

22.  Zafran Rayyan Haziq 50 40 20 

23.  Zahraa Putri Shantana 30 30 20 

24.  M. Erlangga 50 30 20 
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Kelas Eksperimen 

No Nama 

NILAI TES 

AWAL  

NILAI 

PRETES 

NILAI POST 

TEST 

1 Abbad Nailun N. 100 70 90 

2 Abidzam Julian R. 10 50 40 

3 Antapa Fiyoza 70 30 30 

4 Arkhan Dwi Frazean 60 70 80 

5 Assyifa Dwi K. 90 60 80 

6 Atharizq Fawwaz S. 60 30 30 

7 Azkia Zahwa 90 100 80 

8 Danesha Alya Jazilah 30 80 80 

9 Della Nur A. 70 50 80 

10 Dewi Uswatun H. 100 90 100 

11 Dwi Nur Inayah 50 60 50 

12 Farhan Jauhari S. 50 60 80 

13 Hafizh Arlino 60 50 70 

14 Marshaqila Cantiqha 60 50 80 

15 Muhammad Abgary S. 90 60 90 

16 M. Khalifah Al R. 70 80 70 

17 Muhammad Rizky S. 70 60 70 

18 Naura Chantika Putri 60 60 60 

19 Nur Syifa 50 40 50 

20 Rifqi Abdillah 100 90 90 

21 Rifqi Al Azri  100 90 80 

22 Salsabila 70 30 70 

23 Shalwa Sri Rahayu 100 90 80 

24 Siti Khirania Utami 50 70 70 

25 Yurizki Adhytri 100 70 90 

26 Faisal Mikail Himawan 40 20 40 
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Lampiran 2 : Output SPSS 

1. Uji Normalitas 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. Uji Homogenitas 

 

3. Uji Hipotesis Wilcoxon 
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4. Uji Hipotesis Mann Whitney  
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Lampiran 3 : Instrumen Penelitian dan Hasil Uji Instrumen 

1. Soal Pretest 
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2. Soal Post Test 
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3. Hasil Uji Instrumen  

VALIDASI ISI INSTRUMEN  

KEMAMPUAN BERHITUNG MATEMATIKA  

NO. Pernyataan/butir soal Val 1 Val 2 Val 3 Jumlah Total Persentasi 

1. 

Hasil dari 9 x 3 =  é 

     a. 26 

     b. 27  

     c. 28 

     d. 37 

1 1 1 3 1 100% 

2. 

Hasil dari 7 x 4 = é 

a. 26 

b. 27 

c. 28 

d. 38 

 1 1 1 3 1 100% 

3. 

Hasil dari 3 x 5 = é 

a. 5 

b. 15 

c. 25 

d. 35 

1 1 1 3 1 100% 

4. 

Hasil dari 8 x 8 = é 

a. 44 

b. 54 

c. 64 

d. 74 

1 1 1 3 1 100% 

5. 

Hasil dari 6 x 8 = é 

a. 28 

b. 38 

c. 45 

d. 48 

1 1 1 3 1 100% 

6. 

Pilihlah bilangan yang 

benar untuk mengisi titik-

titik dibawah ini ! 

    5 x é = 25 

a. 4 

b. 5 

c. 6 

    d. 8 

1 1 1 3 1 100% 

7. 

Pilihlah bilangan yang 

benar untuk mengisi 

titik-titik dibawah ini ! 

8 x é = 32 

a. 3 

b. 4 

c. 5 

1 1 1 3 1 100% 
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     d. 6 

8. 

Pilihlah bilangan yang 

benar untuk mengisi 

titik-titik dibawah ini : 

é  x 7  = 49 

a. 3 

b. 4 

c. 5 

     d. 7 

1 1 1 3 1 100% 

9. 

Pilihlah bilangan yang 

benar untuk mengisi 

titik-titik dibawah ini : 

é  x 9  = 81 

a. 4 

b. 5 

c.8 

d. 9 

1 1 1 3 1 100% 

10. 

Pilihlah bilangan yang 

benar untuk mengisi 

titik-titik dibawah ini : 

..  x é = 48 

a. 4 x 8 

b. 5 x 8 

c. 6 x 4 

d. 6 x 8 

0 1 1 2 0,67 67% 

11. 

Pilihlah bilangan yang 

benar untuk mengisi 

titik-titik dibawah ini : 

..  x é = 36 

a. 4 x 6 

b. 5 x 6 

c. 6 x 6 

    d. 6 x 8 

1 1 1 3 1 100% 

12. 

Pilihlah bilangan yang 

benar untuk mengisi 

titik-titik dibawah ini : 

..  x é = 56 

a. 4 x 8 

b. 6 x 8 

c. 7  x 8 

d. 9 x 8 

1 1 1 3 1 100% 

13. 

Pilihlah bilangan yang 

benar untuk mengisi 

titik-titik dibawah ini : 

..  x é = 16 

a. 2 x 6 

b. 2 x 8 

c. 3 x 8 

1 1 1 3 1 100% 
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d. 4 x 8 

14. 

Pilihlah bilangan yang 

benar untuk mengisi 

titik-titik dibawah ini : 

..  x é = 45 

a. 5 x 6 

b. 5 x 7 

c. 5 x 8 

d. 5 x 9 

1 1 1 3 1 100% 

15. 

Pilihlah bilangan yang 

benar untuk mengisi 

titik-titik dibawah ini : 

..  x é = 24 

a. 4 x 7 

b. 4 x 8 

c. 8 x 2 

d. 8 x 3 

1 1 1 3 1 100% 

16. 

Perhatikan 3 bentuk 

perkalian dibawah ini : 

(1) 6 x 4 = 24 

(2) 3 x 3 = 8 

(3) 5 x 7 = 35 

Kalimat matematika 

dengan hasil yang 

benar dari 3 kalimat di 

atas adalah? 

a. 1 dan 3 

b. 1 dan 2 

c. 2 dan 3 

d.  3 dan 2 

1 1 1 3 1 100% 

17. 

Perhatikan 3 bentuk 

perkalian dibawah ini : 

(1) 9 x 4 = 36 

(2) 9 x 3 = 37 

(3) 9 x 2 = 19 

Kalimat matematika 

dengan hasil yang 

benar dari 3 kalimat di 

atas adalah? 

a. 1 dan 3 

b. 2 saja 

c. 2 dan 3 

d. 1 saja 

1 1 1 3 1 100% 

18. 

Setiap hari, ibu Dina 

membeli telur sebanyak 

5 butir. Berapakah 

jumlah telur yang 

terkumpul dalam waktu 

1 1 1 3 1 100% 



14 
 

 

KESIMPULAN: 

1. Butir instrumen dengan persentase Ó 67% valid  

2. Butir yang tidak valid < 67% didrop/didelet 

BUTIR YANG VALID DIUJICOBAKAN KE SAMPEL UJI COBA (JUMLAH 

SAMPEL UJI COBA INSTRUMEN USAHA DENGAN N = 50 

 

 

 

 

 

 

satu minggu adalah é 

a. 25 

b. 30 

c. 35 

d. 55 

19. 

Bu Ratna memberikan 

tugas matematika 

sebanyak 2kali dalam 

seminggu. Apabila 

pembelajaran 

berlangsung selama 6 

minggu, maka berapa 

banyak tugas 

matematika yang 

diberikan oleh Bu 

Ratna? 

a. 12 

b. 13 

c. 18 

d. 22 

1 1 1 3 1 100% 

20. 

Setiap siswa 

mendapatkan giliran 

piket sebanyak 3 kali 

dalam sebulan. Maka 

dalam satu semester (6 

bulan) berapa kali 

siswa mendapatkan 

giliran piket? 

a. 6 

b. 12 

c. 18 

d. 24 

1 1 1 3 1 100% 



15 
 

 

3. Hasil Uji Coba Empirik  
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Lampiran 4 : Dokumen Pendukung 

1. Validitas SDN 46 Tanjungpandan dan SDN 33 Tanjungpandan 

Rabu, 25 Mei 2022 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. Observasi Awal SD 16 Tanjungpandan 

Rabu, 25 mei 2022 
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3. Mengajar Kelas Kontrol Hari Ke-1 

Rabu, 8 Juni 2022 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

4. Mengajar Kelas Control Hari Ke-2 

Kamis, 9 Juni 2022 
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5. Mengajar Kelas Control Hari Ke-3 

Jumat, 10 Juni 2022 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


