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Nama Tampilan Gambar
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Tampilan Menu Utama

SAINSKU
Tlmu Pengetahuan Alam & Sosial Kelas 4
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Tampilan Layar Kompetensi

Tampilan Layar Tujuan

Kompetensi
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/gfl"“ I
(( (==
—
| =

Pexjelasan
1. Mengidentifikasi ragam transformasi emergi
pade kehidupan schari-hari.

2. Membuat sim i transformasi  energi

wenggunakan bagan/alat bantu sederhana dalam
kehidupan sehari-hari.

Kembali

N

Tuguon Pombelaforen Bab &

1. Mengidentifikasi ragam fransformasi energi
pada kehidupan sehari-hari.

2.Membuat  simulosi transformasi  energi
menggunakan baganfalat bantu sederhana

dalam kekidupan sehari-hari

= A 2 _|__

Kembali




Tampilan Layar Cakupan Materi

Tampilan Layar Peta Konsep

180625 4@ *

Cakupan Materi

Pada bab ii, akan belojar lebik lanjut mengenai
Akan dikenalkan konsep bakwa enes

Peserta  didik
fransformasi energi, welalui penga

energi potensial dan kine
transformasinga welalui pereobaan sederhana,

Cunifins

Kembali




Tampilan Layar Perspektif Islam

Tampilan Layar 7 Aktivitas Setiap
Sub-Topik
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Tampilan LayarAktivitas Mengamati
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Tampilan Layar Aktivitas Kolaborasi

180544 4@ B «

Aktivitas Mengamati

Penjelasan

Gerakaw - menggosokan tamgan yang dilakukan
wenghasilkan energi panas. Saat melakukan itu
terjadi perubahan emergi gerak menmjadi bentuk
energi lain, yaitu ewergi panas. Manusia tidak
bisa  menciptakan  ewergi. Maka, untuk
wemanfaatkan energi manusia mengubah bentuk
energi yang ada wewjadi beutuk emergi lain.
Perubahan bentuk energi inilah yang disebut

transformasi energi.

Kembali

15055 4@ 8 *

Aktivitas Kolaborasi

Perubahan Energi Matahari Menjadi Energi
Listrik

Sumber : htpu//eww.yontube.com/uatehTestIXHAPKgSE

Setelah menonton video pembelajaran menge
proses perubahan energi matahari menjadi energi
listrik, ape yang kamu ketahui? Diskusikan
dengan teman sebangku atau sekelompok mu dan
tulis hasil diskusi pada catatan di bawah ini!

Catatan :

ENERGI

Manusia memanfantkaw ewergi dengan memgubah
bentuknya menjadi bentuk yang lain. Umumnya
alat-alat buatan mawusia adalak alat uwtuk
mengubak bentuk energi. Dalaw aktivitas sehari-
hari, banyak sekali perubahan energi yang
terjadi di sekitar kita,

Contoh
Transformasi
Energi
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Tampilan Layar Aktivitas Praktik

12.

Tampilan Layar Aktivitas Eksplorasi

180857 4@ © - © 0

Aktivitas Praktik

Hai, setelah mempelajari mengenai transformasi
energi fentunya kalian sudah tahu apa yang
dimaksud demgan framsformasi ewergi beserta
contohnya. Mari kita lakukan berbagai macam
eksperimen untuk lebih memahami transformasi
energi. Baca dan ikufi instruksi yang ada pada

-masing  percobaan. Catatlah hasil
pengamatan pada lembar kerja

Kembali Selawjutngs ~0D

150919 4@ -

Aktivitas Eksplorasi

Aktivitas eksplorasi ini dimana siswa dapat
memanfaatkan media pembelajaran seperti
tekmologi digital sebagai [laboratorium
kompetitif untuk wmenggali  berbagai
informasi yang berhubungan dengan ilwmu
pengetahuan yang akan diferapkan, Fitur-
fitar digital seperti buku-buku elektronik
dan [ain-lain dapat digunakan oleh guru
moaupun siswa untuk mencipfakan suasana
belajar yang komprehensif. Sehingga siswa
menjadi  lebih  mudah
membedakan  dan  membedah  ilmu
pengetahuan lebih kompleks.

mengamati,

Kertas Spiral Yang Bergerak

—

O

Eksplorasi
Pertama

LY

Eksplorasi
Kedua

Eksplorasi
Ketiga
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Tampilan Layar Aktivitas Tantangan

180929 4@ 8 o

Eksplorasi Pertama

Dari gambar diatas, perubahan energi apa
yang terjadi?

A. Energi gerak-emergi pawas-energi listrik-
energi panas
B. Energi panas-emergi gerak-energi listrik-
energi panas
C. Energi listrik-energi panas-energi gerak-
energi listrik
D. Energi panas-energi k-energi gerak-
energi panas.

Kembali

4@z - © o

Aktivitas Tantangan

Yuk, lakukan sebuah kegiatan agar kalian
lebih memahami lagi mengenai
transformasi energi di sekitar kalian,
Tuliskan pada buku tugas kaliaw atau
pada kolom di bawa

1. Buatlah sebuah rangkuman yang mencatat
aktivitas sehari-hari.

2. Tuliskan ewergi yang kalian gunakan dan
transformasi energinga.

Kewbali Cotatan 0D

2073-03.30 16:16 34257799

Catatan

+ Tamboh Cataran
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Tampilan Layar Aktivitas Refleksi

15.

Tampilan Layar Aktivitas Belajar
Lanjutan

-
< Selanjutnya

J2 detik

o
e

Urutan perubahan energi yang
tepat pada saat jam dinding
digunakan adalah

Aktivitas Lanjutan

IA L 20
By

Buatlah daftar benda yang memanfaatkan
transformasi energi dan jelaskan
transformasi energi yang terjadi pada
benda tersebut! Pada catatan di bawah ini!

Catatan :

Kembali
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Tampilan Layar Profil Pengembang

BIODATA
PENGEMBANG

17.

Tampilan Layar Menu Catatan

Judul

AyuiSahara SAM
NIM: H1910161

Ayu Sahara SAM adalah penulis dan
pengembang media pembelajaran SainsKu
berbasis android untuk memenuhi tugas
skripsi.

Penulis dilahirkan di Bogor, 03 Meil 2000.

Penulis menempuh masa kuliah di Fakultas
Pendidikan Agama Islam dan Pendidikan
Guru Jurusan Pendidikan Guru Sekolah
Dasar di Universitas Djuanda.

Dengan ketekunan, motivasi tinggl untuk
torus belajar dan berusaha, penuls telah
berhasil menyelesalkan pengerjaan tugas
akhir skrips inl. Semoga dengan penulisan
tugas akhir skripsi inl mampu memberikan
kontribusi positif bagi dunia pendidikan.

Cotatan

2073-03.30 16:14:34287799

+ Tombak Catatan
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Tampilan Layar Konfirmasi Keluar
Aplikasi

Keluar Aplikasi

Apakah kamu yakin untuk keluar dari
aplikasi ?
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Nama Layar

Navigasi

Deskripsi

Durasi

Logo Sainsku

Halaman Intro

Tidak ada tombol
navigasi pada
halaman inro.

Pada halaman intro
muncul logo
aplikasi sainsku
untuk memulai
membuka dan
masuk secara
otomatis pada
halaman utama.

5 detik.
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Nama Aplikasi dan Materi
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Tujuan dan Peta Konsep

Perspektif Topik A:
Materi Energi Transformasi
Dalam Islam Energi

Topik B: Energi Topik C: Energi
Yang Tersimpan Yang Bergerak

tombol Tombol

] catatan Profil

home

Halaman Utama

Tombol
kompetensi
dan tujuan.
Tombol
cakupan
materi dan
peta konsep.
Tombol
perspektif
dalam islam.
Tombol
topik A.
Tombol
topik B.
Tombol
Topik C.
Tombol
Home.
Tombol
catatan.
Tombol
profil
pengembang.

Pada halaman utama
aplikasi sainsku
menampilkan menu-
menu secara garis
besar yang terdapat
pada aplikasi.

Tidak
terbatas.




No. Desain Nama Layar Navigasi Deskripsi Durasi
Kompetensi Halaman Tombol Pada halaman Tidak
Kompetensi kembali. kompetensi terbatas.
Tombol menyajikan konten

Gambar Penunjang

isi Kompetensi

TomboL.
Selanjutn
ya

TomboL
Kembali

selanjutnya.

yang berkaitan
dengan kompetensi
pembelajaran yang
dipelajari.




No. Desain Nama Layar Navigasi Deskripsi Durasi
Tujuan Halaman - Tombol Pada halam tujuan Tidak
Tujuan kembali. menyajikan konten | terbatas.

TombolL
Kembali

Gambar Penunjang

isi Tujuan

isi Tujuan

isi Tujuan

isi Tujuan

isi Tujuan

isi Tujuan

tentang tujuan
pembelajara yang
harus dicapai oleh
peserta didik.




No. Desain Nama Layar Navigasi Deskripsi Durasi
Cakupan Materi Halaman - Tombol Pada halaman Tidak
Cakupan Materi kembali. cakupan materi terbatas.
- Tombol menyajikan konten

TomboL
Kembali

Gambar Penunjang

isi Cakupan Materi

isi Cakupan Materi

isi Cakupan Materi

TomboL
Selanjutn
ya

selanjutnya.

yang berisikan
cakupan materi yang
akan dibahas pada
materi mengubah
bentuk energi.




No. Desain Nama Layar Navigasi Deskripsi Durasi
F— Halaman Peta - Tombol Pada halaman peta Tidak
Konsep. selanjutnya. | konsep menyajikan | terbatas.

Gambar Penunjang

Isi Peta Konsep

TombolL
Kembali

konten mengenai
materi yang sudah
dikelompokkan
melalui peta konsep,
sehingga
memudahkan
peserta didik dalam
memahami materi.




No. Desain Nama Layar Navigasi Deskripsi Durasi
Perspektif Dalam Istam Halaman - Tombol Pada halaman ini Tidak
Perspektif kembali. menyajikan konten | terbatas.
Dalam Islam. tentang pandangan

Gambar Penunjang

Isi Terjemahan

Isi Perspektif Dalam Islam

TomboL
Kembali

islam terhadap
materi mengubah
bentu energi yang
dibahas
disempurnakan oleh
dalil qur’an.




No. Desain Nama Layar Navigasi Deskripsi Durasi
PN Halaman Topik Tombol Pada halaman topik | Tidak
Kemba  TOPIKA: Transformasi Energl A: aktivitas a: transformasi terbatas.

Transformasi mengamati. | energi ini
Aktivitas Mengamati Energi Tombol menyajikan konten
aktivitas yang berisikan 7
Aktivitas Kolaborasi kolaborasi. aktivitas
Aktivicas Prakti Tombol pembelajaran yang
aktivitas bisa dipelajari oleh
Aktivitas Eksplorasi praktik. peserta didik, yaitu
Aktivitas Tantangan Tombol aktivitas mengamati,
aktivitas kolaborasi, praktik,
Aktivitas Refleksi eksplorasi. eksplorasi,

Aktivitas Belajar Kelanjutan Tombol tantangan’ reﬂekSi’
aktivitas dan belajar
tantangan. kelanjutan.
Tombol
aktivitas
refleksi.

Tombol
aktivitas
belajar
kelanjutan.
Tombol

kembali.




No. Desain Nama Layar Navigasi Deskripsi Durasi
Halaman Topik Tombol Pada halaman topik | Tidak
ey TOPIKS: Energivang B: Energi Yang aktivitas | b: energi yang terbatas.
Tersimpan mengamati. | tersimpan ini
Aktivitas Mengamati TombOI menyajii(.an konten
aktivitas yang berisikan 7
Aktivitas Kolaborasi kolaborasi. aktivitas
Tombol pembelajaran yang
Alcivitas Prakeik aktivitas bisa dipelajari oleh
Aktivions Eksplores] praktik. peserta didik, yaitu
Tombol aktivitas mengamati,
Altivitas Tantangan aktivitas kolaborasi, praktik,
Aktivitas Refloke eksplorasi. eksplorasi,
Tombol tantangan, refleksi,
Aktivitas Belajar Kelanjutan aktivitas dan belajar
tantangan. kelanjutan.
Tombol
aktivitas
refleksi.
Tombol
aktivitas
belajar
kelanjutan.
Tombol

kembali.




No. Desain Nama Layar Navigasi Deskripsi Durasi
Halaman Topik Tombol Pada halaman topik | Tidak
Kembas TopIk B Energ! Yang Bergerak C: Energi aktivitas C: energi yang terbatas.
Bergerak mengamati. | bergerak ini
Aktivitas Mengamati Tombol menyajikan konten
aktivitas yang berisikan 7
Aktivitas Kolaborasi kolaborasi. aktivitas
» , Tombol pembelajaran yang
Aktivitas Praktik - . . . . .
aktivitas bisa dipelajari oleh
Aktivitas Eksplorasi praktik. peserta didik, yaitu
N Tombol aktivitas mengamati,
Aktivitas Tantangan - - -
aktivitas kolaborasi, praktik,
Aktivitas Refleksi eksplorasi. eksplorasi,
Aktivitas Belajar Kelanjutan TOI:T][E)O| tantanga_n, refleksi,
aktivitas dan belajar
tantangan. kelanjutan.
Tombol
aktivitas
refleksi.
Tombol
aktivitas
belajar
kelanjutan.
Tombol

kembali.




No. Desain Nama Layar Navigasi Deskripsi Durasi
1 Aktvitas Mengamati Halaman Tombol Pada halaman Tidak
A Aktivitas kembali aktivitas mengamati | terbatas.
Mengamati Tombol ini berisikan konten
selanjutnya. | materi yang akan
15i Aktivitas Mengamati Isi Materl dipelajari pada
setiap topik.
s el e
1] Aktivitas Kolaborasi Aktivitas Kolaborasi Halaman Tombol Pada halaman Tidak
E— — Aktivitas kembali aktivitas kolaborasi | terbatas.
Kolaborasi Tombol ini menyajikan
Video Materi Video Materi Selanjutnya konten yang
Keterangan Aktivitas Keterangan Aktivtas Tombol bertujuan agar
relaborsst oot catatan. peserta didik dapat

Tombol Catatan

Tombol
Selanjut
nya

Tombol
Kembali

Tombol Catatan

Tombol
Kembali

berkolaborasi
dengan peserta didik
lain.




No. Desain Nama Layar Navigasi Deskripsi Durasi
1 Aktivitas Praktik Aktivitas Praktik Halaman Tombol Pada halaman Tidak
Tujuan Percobaan Aktivitas kembali aktivitas praktik ini | terbatas
e Atat dan Bahan Praktik. Tombol menyajikan konten
Langkah Percobaan selanjutnya | berbagai macam
Video Percobaan percobaan yang
Isi Aktivitas Praktik dapat peserta didik
LKPD coba dan pelajari di
dalam kelas maupun
= s | L2 di rumah.
1 Aktivitas Eksplorasi Aktivitas Eksplorasi Halaman Tombol Pada halaman Tidak
Aktivitas kembali aktivitas eksplorasi | terbatas
Tt Eksplorasi Tombol ini menyajikan
Eksploresi Pertama selanjutnya | konten dengan

Isi Aktivitas Eksplorasi

Tombol
Selanjut
nya

Eksplorasi Kedua

Eksplorasi Ketiga

Tombol
Kembali

tujuan peserta didik
dapat mengetahui
materi pembelajaran
lebih dalam lagi
dengan mengeksplor
lebih materi yang
dipelajari.




No. Desain Nama Layar Navigasi Deskripsi Durasi
1 Aktivitas Tantangan Aktivitas Tantangan Halaman - Tombol Pada aktivitas Tidak
Aktivitas kembali tantangan ini terbatas
Gambar Penunjang Gambar Penunjang Tantangan - Tombol berisikan pentunjuk
selanjutnya | atau motivasi yang
bertujuan
Isi Aktivitas Tantangan Isi Aktivitas Tantangan mem b Im b ! ng
peserta didik untuk
dapat menggali
pengetahuannya
S e mengenai materi
yang disampaikan.
14 Aicivitas Refleksi Akivitas Refleksi Halaman - Tombol Pada halaman 60
satanjunya S Aktivitas kembali aktivitas ini peserta | detik/Soal.
Waktu Pengerjaan Kuis . Refleksi - Tombol didik dites
Pertanyaan1 E— selanjutnya | kemampuan
Isi Aktivitas Refleksi/Kuis pengetah uannya

Pilihan A
Pilihan B

Pilihan C

Pilihan D

Isi Aktivitas Refleksi/Kuis
Pilihan A
Pilihan B

Pilihan C

Pilihan D

melalui fitur kuis
pada halaman ini.




No. Desain Nama Layar Navigasi Deskripsi Durasi
Aktivitas Belajar Kelanjutan Aktivitas Belajar Kelanjutan Halaman Tombol Pada halaman ini Tidak
Aktivitas kembali menyajikan konten | terbatas
Gambar Penunjang Gambar Penunjang Kelanjutan Tombol yang berisikan
selanjutnya | materi atau
Keterangan Aktivitas Keterangan Aktivitas Tombol pembuatan Catatan
Belajar Kelanjutan Belajar Kelanjutan catatan. yang dlbuat 0|eh
peserta didik dengan
Tombol Catatan Tombol Catatan tujuan mereka
melakukan
Koo Kembal pembelajaran yang
berkelanjutan.
Halaman Tombol no. | Pada halaman ini Tidak
Keluar Tombol yes. | menampilkan terbatas

Perintah Keluar Aplikasi

pilihan apakah
pengguna akan tetap
menggunakan
aplikasi atau tidak.




Lampiran 3 Instrumen Observasi Analisis

Kebutuhan

No.

Kriteria

Ya

Tidak

.| Apakah peserta didik memperhatikan

penjelasan dari guru?

Apakah peserta didik menggunakan buku

tema dalam pembelajaran ?

Apakah peserta didik memiliki buku

pegangan lain selain buku tema?

Apakah peserta didik menggunakan media

pembelajaran?

Apakah  media pembelajaran  yang

digunakan dapat memotivasi peserta didik?

Apakah  media pembelajaran  yang
digunakan dapat memudahkan peserta
didik untuk belajar?

Apakah media pembelajaran mudah

digunakan peserta didik?

Perlukah adanya pengembangan media

pembelajaran?




Lampiran 4 Instrumen Wawancara Analisis

Kebutuhan

No.

Pertanyaan

Jawaban Responden

.| Apa kesulitan yang dialami oleh

peserta didik saat pembelajaran?

Faktor apa yang menyebabkan

kesulitan itu terjadi?

Dalam pembelajaran, apa saja yang
digunakan peserta didik sebagai

sumber belajar?

Apakah peserta didik paham tentang
materi yang terdapat di dalam buku

tema?

Kebutuhan apa yang diperlukan di

dalam proses pembelajaran di kelas?

Apakah bapa/ibu menyiapkan atau
membuat media  pembelajaran
sendiri untuk dibagikan kepada

peserta didik ?

Apakah terdapat kesulitan dalam
mengembangkan media

pembelajaran?

Media pembelajaran seperti apa
yang diperlukan peserta didik saat

ini?




Lampiran 5 Lembar Penilaian Ahli Materi

Kisi-Kisi Instrumen Penilaian Produk Ahli Materi

. Jumlah | Nomor
No | Aspek Indikator Butir | Butir
1) 1@ 3) (4) ()
1 | Kesesuaian materi 1) Kejelasan  tujuan | 3 1,2,3
pembelajaran dengan pembelajaran
kompetensi, indikator, 2) Materi yang
dan tujuan disajikan
berhubungan
dengan kompetensi
dasar, indikator dan
tujuan
pembelajaran
3) Kelengkapan materi
sesuai dengan
batasan KD pada
materi  mengubah
bentuk energi
2 | Penilaian kelayakan 1) Materi yang | 4 4,5,6,7
materi disajikan sesuai
dengan
karakteristik siswa
2) Materi
pembelajaran  dari
setiap topik
pembelajaran
berkaitan  dengan
materi  mengubah
bentuk energi
3) Materi
pembelajaran
memuat aspek
kognitif,
psikomotor dan
afektif
3 | Ketepatan soal evaluasi 4) Soal-soal evaluasi | 3 8,9,10
sesuai dengan isi




5)

6)

materi
pembelajaran.

Soal evaluasi sesuai
dengan tujuan
pembelajaran.

Kemudahan
petunjuk dalam
mengerjakan soal




Judul Penelitian

Penyusun
Pembimbing

Prodi

Dengan Hormat,

ANGKET VALIDASI
(AHLI MATERI)

Pengembangan Media Pembelajaran Sainsku
Berbasis Aplikasi Android Dalam Implementasi
Kurikulum Merdeka

Ayu Sahara Sadar Alimuda

Dr. Wiworo Retnadi Rias Hayu, S.Pd., M.Pd.
Wilis Firmansyah, SE., M.Pd.

Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Sehubungan dengan adanya Pengembangan Media Pembelajaran Sainsku

Berbasis Aplikasi Android Dalam Implementasi Kurikulum Merdeka maka melalui

instrumen ini Bapak/Ibu kami mohon untuk memberikan penilaian terhadap media

yang telah dibuat tersebut. Penilaian dari Bapak/lbu akan digunakan sebagai

validasi dan masukan untuk memperbaiki dan meningkatkan kualitas media ini

sehingga bisa diketahui layak atau tidak media tersebut digunakan dalam

pembelajaran. Aspek penilaian media ini dari segi materi berisi mengenai

kesesuaian materi pembelajaran dengan kompetensi, indikator dan tujuan,

kelayakan penyajian materi serta ketepatan soal evaluasi yang disajikan.

PETUNJUK PENGISIAN ANGKET

1. Bapak/Ibu kami mohon memberikan tanda check list(\) pada kolom yang

sesuai pada setiap butir penilaian dengan keterangan sebagai berikut
Skor 5: Sangat baik

Skor 4: Baik
Skor 3: Cukup
Skor 2: Kurang

Skor 1: Sangat kurang

2. Bapak/Ibu kami mohon memberikan penilaian berdasarkan deskripsi butir

penilaian yang sudah disiapkan.



3. Sebelum melakukan penilaian, Bapak/lbu kami mohon

secara lengkap terlebih dahulu.
IDENTITAS
Nama e
NIP e

Instansi RPN

Instrumen Validasi Ahli Materi

mengisi identitas

No. Indikator Skor
1 |12 |3

A. Kesesuaian Materi Pembelajaran

1. | Tujuan pembelajaran ditampilakan secara jelas di
dalam aplikasi sainsku

2. | Materi yang disajikan berkaitan satu sama lain
dengan kompetensi, indikator dan tujuan
pembelajaran

3. | Materi yang disajikan sesuai dengan kompetensi
dasar pada materi mengubah bentuk energi

B. Kelayakan Materi
Materi yang disajikan disesuaikan dengan
karakteristik siswa sekolah dasar

5. | Materi pembelajaran dari setiap topik berkaitan
dengan materi mengubah bentuk energi

6. | Setiap topik yang ada pada materi mengubah
bentuk energi saling berkesinambungan

7. | Materi pembelajaran memuat aspek kognitif,
psikomotorik dan afektif

C. Ketepatan Soal Evaluasi

8. | Soal evaluasi yang disajikan sesuai dengan
pembahasan materi




9. | Soal evaluasi yang disajikan sesuai dengan

tujuan pembelajaran

10. | Petunjuk pengerjaan soal mudah untuk

dimengerti

PERTANYAAN PENDUKUNG
1. Bapak/Ibu juga dimohon menjawab pertanyaan dibawabh ini.
a. Apakah Pengembangan Media Pembelajaran Sainsku Berbasis
Aplikasi Android Dalam Implementasi Kurikulum Merdeka ini
bisa membantu siswa memahami materi mengubah bentuk energi?

b. Apakah terdapat kelebihan dari Pengembangan Media
Pembelajaran Sainsku Berbasis Aplikasi Android Dalam
Implementasi Kurikulum Merdeka ini?

c. Menurut Bapak/Ibu apakah kekurangan dari Pengembangan Media
Pembelajaran Sainsku Berbasis Aplikasi Android Dalam
Implementasi Kurikulum Merdeka ini?

d. Adakah saran pengembangan atau harapan tentang Pengembangan
Media Pembelajaran Sainsku Berbasis Aplikasi Android Dalam
Implementasi Kurikulum Merdeka ini?

2. Bapak/Ibu dimohon memberikan tanda check list (\) untuk memberikan
kesimpulan terhadap Pengembangan Media Pembelajaran Sainsku
Berbasis Aplikasi Android Dalam Implementasi Kurikulum
Merdeka



Kesimpulan

Konten Belum Dapat Digunakan

Konten Dapat Digunakan Dengan Revisi

Konten Dapat Digunakan Tanpa Revisi

Validator materi,

NIP.



Lampiran 6 Lembar Penenilaian Ahli Media

Kisi-Kisi Instrumen Penilaian Ahli Media

. Jumlah | Nomor
No Aspek Indikator BUtir BUtir

1) ) ©) (4) (5)

1 | Desain teks 1) Ketepatan 5 1,2,3,45
penggunaan jenis
huruf

2) Kemudahan dalam
membaca teks

3) Ketetapan
penggunaan spasi

4) Ketetapan
menempatkan teks
dan kemenarikan
penggunaan warna

2 | Desain gambar 5) Tampilan gambar |5 6,7,8,9,10
menarik

6) Warna gambar
serasi tidak
menabrak objek
lain

7) Ketepatan
penempatan
gambar

3 | Desain pemakaian 8) Media 3 11,12,13

media pembelajaran pembelajaran

aplikasi sainsku sainsku mudah
digunakan

9) Konsistensi dan
kemudahan
navigasi

10) Kesederhanaan
dan kejelasan
petunjuk




Judul Penelitian

Penyusun
Pembimbing

Prodi

Dengan Hormat,

ANGKET VALIDASI
(AHLI MEDIA)

Pengembangan Media Pembelajaran Sainsku
Berbasis Aplikasi Android Dalam Implementasi
Kurikulum Merdeka

Ayu Sahara Sadar Alimuda

Dr. Wiworo Retnadi Rias Hayu, S.Pd., M.Pd.
Wilis Firmansyah, SE., M.Pd.

Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Sehubungan dengan adanya Pengembangan Media Pembelajaran Sainsku

Berbasis Aplikasi Android Dalam Implementasi Kurikulum Merdeka maka melalui

instrumen ini Bapak/Ibu kami mohon untuk memberikan penilaian terhadap media

yang telah dibuat tersebut. Penilaian dari Bapak/lbu akan digunakan sebagai

validasi dan masukan untuk memperbaiki dan meningkatkan kualitas media ini

sehingga bisa diketahui layak atau tidak media tersebut digunakan dalam

pembelajaran. Aspek penilaian media dari segi desain ini berisi desain teks, gambar

dan pemakaian media pembelajaran aplikasi sainsku yang disajikan.

PETUNJUK PENGISIAN ANGKET

1. Bapak/Ibu kami mohon memberikan tanda check list() pada kolom yang

sesuai pada setiap butir penilaian dengan keterangan sebagai berikut
Skor 5: Sangat baik

Skor 4: Baik
Skor 3: Cukup
Skor 2: Kurang

Skor 1: Sangat kurang

2. Bapak/Ibu kami mohon memberikan penilaian berdasarkan deskripsi butir

penilaian yang sudah disiapkan.

3. Sebelum melakukan penilaian, Bapak/lbu kami mohon mengisi identitas

secara lengkap terlebih dahulu.



IDENTITAS
Nama i
NPP e

Instansi e

Instrumen Validasi Media

No. Indikator Skor
3
A. Desain Teks
1. | Penggunaan jenis huruf mudah dibaca
2. | Ukuran huruf yang digunakan sudah cukup jelas
dan mudah untuk dibaca
3. | Penggunaan spasi sudah tepat
4. | Penempatan posisi teks sudah tepat dan mudah
dibaca
5. | Penggunaan warna pada teks menarik perhatian
B. Desain Gambar
6. | Gambar yang digunakan menarik perhatian
7. | Gambar ilustrasi yang digunakan sesuai dengan

karakteristik siswa sekolah dasar

8. | Penggunaan warna pada gambar serasi dengan
warna latar

9. | Penggunaan warna pada gambar serasi tidak
menabrak objek lain

10. | Penempatan gambar sudah tepat dan menarik
perhatian

C. Desain Pemakaian Aplikasi

11. | Media pembelajaran sainsku mudah digunakan

dalam memahami materi




12. | Media pembelajaran sainsku tidak ada hambatan
dalam penggunaannya
13. | Symbol atau tanda pada media pembelajaran

aplikasi sainsku jelas dalam memberikan

petunjuk

PERTANYAAN PENDUKUNG
1. Bapak/Ibu juga dimohon menjawab pertanyaan dibawabh ini.

a. Apakah Pengembangan Media Pembelajaran Sainsku Berbasis

Aplikasi Android Dalam Implementasi Kurikulum Merdeka ini
bisa membantu siswa memahami materi mengubah bentuk energi?

. Apakah terdapat kelebihan dari Pengembangan Media

Pembelajaran Sainsku Berbasis Aplikasi Android Dalam
Implementasi Kurikulum Merdeka ini?

Menurut Bapak/Ibu apakah kekurangan dari Pengembangan Media
Pembelajaran Sainsku Berbasis Aplikasi Android Dalam
Implementasi Kurikulum Merdeka ini?

. Adakah saran pengembangan atau harapan tentang Pengembangan

Media Pembelajaran Sainsku Berbasis Aplikasi Android Dalam
Implementasi Kurikulum Merdeka ini?

2. Bapak/Ibu dimohon memberikan tanda check list (\) untuk memberikan

kesimpulan terhadap Pengembangan Media Pembelajaran Sainsku




Berbasis Aplikasi Android Dalam Implementasi Kurikulum
Merdeka

Kesimpulan

Konten Belum Dapat Digunakan

Konten Dapat Digunakan Dengan Revisi

Konten Dapat Digunakan Tanpa Revisi

Validator media,

NPP.



Lampiran 7 Lembar Penenilaian Ahli Bahasa

Kisi-Kisi Instrumen Ahli Bahasa

No

Aspek

Indikator

Jumlah
Butir

Nomor
Butir

)

3)

(4)

(5)

1)
1

Kelugasan

1)

2)

3)

Bahasa yang
digunakan tidak
berbelit-belit.
Kalimat yang
digunakan
sederhana
Kejelasan
informasi yang
diberikan

3

1,2,3,

Komunikatif

4)

5)

6)

Bahasa yang
digunakan mudah
dipahami oleh
siswa
Menumbuhkan
motivasi berlajar
pada siswa
Bahasa yang
diguanakan sesuai
dengan
karakteristik siswa

4,5,6

Kesesuaian dengan
kaidah bahasa

7)

8)

9)

Ketepatan
penggunaan
symbol dan tanda
baca.

Ketepatan
penggunaan ejaan
Penggunaan bahasa
yang efektif dan
efisien

10) Konsisten dalam

penggunaan istilah

7,8,9,10




Judul Penelitian

Penyusun
Pembimbing

Prodi

Dengan Hormat,

ANGKET VALIDASI
(AHLI BAHASA)

Pengembangan Media Pembelajaran Sainsku
Berbasis Aplikasi Android Dalam Implementasi
Kurikulum Merdeka

Ayu Sahara Sadar Alimuda

Dr. Wiworo Retnadi Rias Hayu, S.Pd., M.Pd.
Wilis Firmansyah, SE., M.Pd.

Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Sehubungan dengan adanya Pengembangan Media Pembelajaran Sainsku

Berbasis Aplikasi Android Dalam Implementasi Kurikulum Merdeka maka melalui

instrumen ini Bapak/Ibu kami mohon untuk memberikan penilaian terhadap media

yang telah dibuat tersebut. Penilaian dari Bapak/lbu akan digunakan sebagai

validasi dan masukan untuk memperbaiki dan meningkatkan kualitas media ini

sehingga bisa diketahui layak atau tidak media tersebut digunakan dalam

pembelajaran. Aspek penilaian media dari segi bahasa ini berisi kelugasan,

komunikatif dan kesesuaian dengan kaidah bahasa yang disajikan.

PETUNJUK PENGISIAN ANGKET

1. Bapak/Ibu kami mohon memberikan tanda check list() pada kolom yang

sesuai pada setiap butir penilaian dengan keterangan sebagai berikut
Skor 5: Sangat baik

Skor 4: Baik
Skor 3: Cukup
Skor 2: Kurang

Skor 1: Sangat kurang

2. Bapak/Ibu kami mohon memberikan penilaian berdasarkan deskripsi butir

penilaian yang sudah disiapkan.

3. Sebelum melakukan penilaian, Bapak/lbu kami mohon mengisi identitas

secara lengkap terlebih dahulu.



IDENTITAS
Nama i
NPP e

Instansi e

Instrumen Validasi Bahasa

No. Indikator Skor
3

A. Kelugasan

1. | Kalimat yang digunakan jelas dan tidak berbelit-
belit

2. | Kalimat yang digunakan sederhana sehingga
mudah dipahami

3. | Informasi yang diberikan menggunakan kalimat
yang jelas

B. Komunikatif

4. | Bahasa yang digunakan mudah dipahami oleh
siswa

5. | Kalimat yang digunakan dapat menumbuhkan
motivasi belajar pada siswa

6. | Bahasa yang digunakan sesuai dengan
karakteristik siswa sekolah dasar

C. Kesesuaian dengan Kaidah Bahasa

7. | Penggunaan symbol dan tanda baca sudah tepat

8. | Penggunaan ejaan KBBI sudah tepat

9. | Kalimat yang digunakan sudah efektif dan
efisien dalam penggunaannya

10. | Penggunaan istilah yang konsisten

PERTANYAAN PENDUKUNG

1. Bapak/Ibu juga dimohon menjawab pertanyaan dibawabh ini.




a. Apakah Pengembangan Media Pembelajaran Sainsku Berbasis
Aplikasi Android Dalam Implementasi Kurikulum Merdeka ini
bisa membantu siswa memahami materi mengubah bentuk energi?

b. Apakah terdapat kelebihan dari Pengembangan Media
Pembelajaran Sainsku Berbasis Aplikasi Android Dalam
Implementasi Kurikulum Merdeka ini?

c. Menurut Bapak/Ibu apakah kekurangan dari Pengembangan Media
Pembelajaran Sainsku Berbasis Aplikasi Android Dalam
Implementasi Kurikulum Merdeka ini?

d. Adakah saran pengembangan atau harapan tentang Pengembangan
Media Pembelajaran Sainsku Berbasis Aplikasi Android Dalam
Implementasi Kurikulum Merdeka ini?



2. Bapak/Ibu dimohon memberikan tanda check list (\/) untuk memberikan
kesimpulan terhadap Pengembangan Media Pembelajaran Sainsku

Berbasis Aplikasi Android Dalam Implementasi Kurikulum
Merdeka

Kesimpulan
Konten Belum Dapat Digunakan
Konten Dapat Digunakan Dengan Revisi
Konten Dapat Digunakan Tanpa Revisi

Validator bahasa,

NPP.
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ANGKET RESPON SISWA

Judul Penelitian  : Pengembangan Media Pembelajaran Sainsku

Berbasis Aplikasi Android Dalam Implementasi
Kurikulum Merdeka

Penyusun : Ayu Sahara Sadar Alimuda
Pembimbing : Dr. Wiworo Retnadi Rias Hayu, S.Pd., M.Pd.

Prodi

Wilis Firmansyah, SE., M.Pd.
Pendidikan Guru Sekolah Dasar

PETUNJUK PENGISIAN

1.

Sebelum melakukan penilaian, isilah identitas Anda secara lengkap terlebih
dahulu!

Sebelum mengisi angket respon ini, pastikan Anda telah membaca dan
menggunakan Konten Media Pembelajaran Sainsku Berbasis Aplikasi
Android Dalam Implementasi Kurikulum Merdeka.

Bacalah dengan teliti setiap pernyataan dalam angket ini sebelum Anda
memberikan penilaian.

Melalui instrumen ini Anda dimohon memberikan penilaian tentang Konten
Media Pembelajaran Sainsku Berbasis Aplikasi Android Dalam
Implementasi Kurikulum Merdeka yang akan digunakan sebagai masukan
untuk memperbaiki dan meningkatkan kualitas konten ini.

Anda dimohon memberikan tanda check list (\) pada kolom yang sesuai
untuk menilai kualitas tentang Konten Media Pembelajaran Sainsku
Berbasis Aplikasi Android Dalam Implementasi Kurikulum Merdeka
dengan keterangan

Skor 5: Sangat baik

Skor 4: Baik

Skor 3: Cukup

Skor 2: Kurang

Skor 1: Sangat kurang



IDENTITAS

Nama Siswa

Kelas
Asal Sekolah

Angket Respon Siswa

No. | Aspek yang dinilai

Penggunaan Media Pembelajaran

1. Media pembelajaran aplikasi sainsku mudah
digunakan

2. Petunjuk yang ada dalam media pembelajaran

aplikasi sainsku jelas dan mudah dimengerti

Reaksi Pemakaian

3. | Tampilan media pembelajaran aplikasi sainsku
menarik, sehingga saya tertarik  untuk
menggunakannya

4. | Penyajian materi mengundah minat saya dalam
membacanya

5. | Gambar ilustrasi yang disajikan memudahkan
saya untuk memahami isi materi

6. | Kalimat dalam media pembelajaran aplikasi
sainsku mudah untuk saya pahami

Fasilitas Pendukung

7. | Soal-soal evaluasi mudah dipahami

8. Media pembelajaran aplikasi sainsku membantu

saya dalam pembelajaran materi mengubah bentuk

energi
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Materi
ANGKET VALIDASI
<AHLI MATERI)
Judul Penelitian : Pengembangan Media Pembelajaran Sainsku Berbasis
Aplikasi Android Dalam Implementasi Kurikulum Merdeka
Penyusun ¢ Avu Sahara Sadar Alimuda
Pembimbing : Dr. Wiworo Retnadi Rias Hayu, S.Pd., M.Pd.
Wilis Firmansyah, SE., M.Pd.
Prodi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Dengan Hormat,

Sehubungan dengan adanya Pengembangan Media Pembelajaran Sainsku Berbasis
Aplikasi Android Dalam Implementasi Kurikulum Merdeka maka melalui instrumen ini
Bapak/Ibu kami mohon untuk memberikan penilaian terhadap media yang telah dibuat
tersebut. Penilaian dari Bapak/Ibu akan digunakan sebagai validasi dan masukan untuk
memperbaiki dan meningkatkan kualitas media ini sehingga bisa diketahui layak atau tidak
media tersebut digunakan dalam pembelajaran. Aspek penilaian media ini dari segi materi
berisi mcl-!genai kesesuaian materi pembelajaran dengan kompetensi, indikator dan tujuan,

kelayakan penyajian materi serta ketepatan soal evaluasi yang disajikan.
PETUNJUK PENGISIAN ANGKET

1. Bapak/Ibu kami mohon memberikan tanda check list(\) pada kolom yang sesuai pada
setiap butir penilaian dengan keterangan sebagai berikut
Skor 5: Sangat baik
Skor 4: Baik
Skor 3: Cukup
Skor 2: Kurang
Skor 1: Sangat kurang
2. Bapak/Ibu kami mohon memberikan penilaian berdasarkan deskripsi butir peniiaian
yang sudah disiapkan.
3. Scbelum melakukan penilaian, Bapak/Ibu kami mohon mengisi identitas secara
lengkap terlebih dahulu.
IDENTITAS
Nama DN Mawaddii S.ST, m.pd

NIP T anseesssssanressensenanee



Instansi PR % VAL AR bond e St
B. Instrumen Validasi Ahli
No. Indikator

A. Kesesuaian Materi Pembelajaran
1. [ Tujuan pembelajaran ditampilakan secara jelas di \/

dalam aplikasi sainsku

2. | Materi yang disajikan berkaitan satu sama lain
dengan kompetensi, indikator dan tujuan \/
pembelajaran
3. | Materi yang disajikan sesuai dengan kompetensi

dasar pada materi mengubah bentuk energi \/

B. Kelayakan Materi

2. | Materi yang disajikan disesuaikan dengan L
karakteristik siswa sekolah dasar \/

5. | Materi pembelajaran dari setiap topik berkaitan 4
dengan materi mengubah bentuk energi \/

6. | Setiap topik yang ada pada materi mengubah \/r

bentuk energi saling berkesinambungan

7. | Materi pembelajaran memuat aspek kognitif,
psikomotorik dan afektif )

<

C. Ketepatan Soal Evaluasi
8. | Soal evaluasi yang disajikan sesuai dengan

pembahasan materi
9. | Soal evaluasi yang disajikan sesuai dengan

SIS

tujuan pembelajaran

10, | Petunjuk pengerjaan soal mudah untuk .
dimengerti
PERTANYAAN PENDUKUNG

njawab pertanyaan dibawah ini.
.a.- Apakah Pengembangan Media Pembelajaran Sainsku Berbasis Aplikasi
Android Dalam Implementasi Kurikulum Merdeka ini bisa membantu

siswa memahami materi mengubah bentuk energi?

1. Bapak/Ibu juga dimohon mei

,_un‘



.................
............................................................................
..............
...............................................................................

................
............................................................................

elebihan dari Pengembangan Media Pembelajaran

Sainsku Berbasis Aplikasi Android Dalam Implementasi Kurikulum

¢. Menurut Bapak/lbu apakah kekurangan dari Pengembangan Media
Pembelajaran Sainsku Berbasis Aplikasi Android Dalam Implementasi
Kurikulum Merdek ini?
e %ﬁ%;ﬁwﬁww iy SO e
ALl Sy, AR, Ve ety e i )
Faitels sy Ui ciply el b
d. Adakah saran

ngeriibangan atau harapan tentang Pengembangan Media
Pembelajaran Sainsku Berbasis Aplikasi Android Dalam Implementasi

ﬁg'ﬁ'ﬁi‘ﬂfﬁf«"“ Sspat afebAE dergen wiarambal

. Bapak/Ibu dimohon memberikan tanda check list (V) untuk memberikan
kesimpulan terhadap Pengembangan Media Pembelajaran Sainsku Berbasis
Aplikasi Android Dalam Implementasi Kurikulum Merdeka

Kesimpulan
Konten Belum Dapat Digunakan V.
Konten Dapat Digunakan Dengan Revisi '
Konten Dapat Digunakan Tanpa Revisi

BOGOT,  ietescrasseecsanssncsnnsnnnnn 2023
Validator materi,

NIP.  2(3%70¢gc¢ (
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Media

ANGKET VALIDASI
(AHLI MEDIA)

Judul Penelitian ¢ Pengembangan Media Pembelajaran Sainsku Berbasis
Aplikasi Android Dalam Implementasi Kurikulum Merdeka

Penyusun i Ayu Sahara Sadar Alimuda
Pembimbing ¢ Dr. Wiworo Retnadi Rias Hayu, S.Pd., M.Pd.
Wilis Firmansyah, SE., M.Pd.
Prodi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Dengan Hormat,

Sehubungan dengan adanya Pengembangan Media Pembelajaran Sainsku Berbasis
Aplikasi Android Dalam Implementasi Kurikulum Merdeka maka melalui instrumen ini
Bapak/Ibu kami mohon untuk memberikan penilaian terhadap media yang telah dibuat
tersebut. Penilaian dari Bapak/Ibu akan digunakan sebagai validasi dan masukan untuk
memperbaiki dan meningkatkan kualitas media ini sehingga bisa diketahui layak atau tidak
media tersebut digunakan dalam pembelajaran. Aspek penilaian media dari segi desain ini
berisi desain teks, gambar dan pemakaian media pembelajaran aplikasi sainsku yang disajikan.

PETUNJUK PENGISIAN ANGKET
1. Bapak/Ibu kami mohon memberikan tanda check list(\) pada kolom yang sesuai pada
setiap butir penilaian dengan keterangan sebagai berikut
Skor 5: Sangat baik
Skor 4: Baik
Skor 3: Cukup
Skor 2: Kurang
Skor 1: Sangat kurang
Bapak/Ibu kami mohon memberikan penilaian berdasarkan deskripsi butir penilaian
yang sudah disiapkan.
3. Sebelum melakukan penilaian, Bapak/Ibu kami mohon mengisi identitas secara

lengkap terlebih dahulu.
AS . _
IDENTIT. | Rest Yek{-ldqrhﬂ\, M- d

........................

N s e b

NPP T e OpuerSes
Instansi ) '



B. Instrumen Validasi Media

No. Indikator Skor

A. Desain Teks

1. | Penggunaan jenis huruf mudah dibaca

2. | Ukuran huruf yang digunakan sudah cukup jelas
dan mudah untuk dibaca

Penggunaan spasi sudah tepat

Penempatan posisi teks sudah tepat dan mudah

dibaca

5. | Penggunaan warna pada teks menarik perhatian

B. Desain Gambar

6. | Gambar yang digunakan menarik perhatian

7. | Gambar ilustrasi yang digunakan sesuai dengan
karakteristik siswa sekolah dasar

8. | Penggunaan warna pada gambar serasi dengan

warna latar

9. | Penggunaan warna pada gambar serasi tidak
menabrak objek lain

10. | Penempatan gambar sudah tepat dan menarik
perhatian

C. Desain Pemakaian Aplikasi

11. | Media pembelajaran sainsku mudah digunakan
dalam memahami materi

12. | Media pembelajaran sainsku tidak ada hambatan
dalam penggunaannya

13. | Symbol atau tanda pada media pembelajaran
aplikasi sainsku jelas dalam memberikan

petunjuk




Bogor, 3. Meead 2023

................................

Validatpr media,

-

Rest Yekrya St , fa-@l .
NPP. 245 870 73
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Bahasa
ANGKET VALIDASI
(AHLI BAHASA)
Judul Penelitian ¢ Pengembangan Media Pembelajaran Sainsku Berbasis
Aplikasi Android Dalam Implementasi Kurikulum Merdeka
Penyusun ¢ Ayu Sahara Sadar Alimuda
Pembimbing ¢ Dr. Wiworo Retnadi Rias Hayu, S.Pd., M.Pd.
Wilis Firmansyah, SE., M.Pd.
Prodi : Pendidikan Guru Sckolah Dasar

Dengan Hormat,

Sehubungan dengan adanya Pengembangan Media Pembelajaran Sainsku Berbasis
Aplikasi Android Dalam Implementasi Kurikulum Merdeka maka melalui instrumen ini
Bapak/Ibu kami mohon untuk memberikan penilaian terhadap media yang telah dibuat
tersebut. Penilaian dari Bapak/Ibu akan digunakan sebagai validasi dan masukan untuk
memperbaiki dan meningkatkan kualitas media ini sehingga bisa diketahui layak atau tidak
media tersebut digunakan dalam pembelajaran. Aspek penilaian media dari segi bahasa ini
berisi kelugasan, komunikatif dan kesesuaian dengan kaidah bahasa yang disajikan.

PETUNJUK PENGISIAN ANGKET

1. Bapak/Ibu kami mohon memberikan tanda check list(\) pada kolom yang sesuai pada
setiap butir penilaian dengan keterangan sebagai berikut

Skor 5: Sangat baik
Skor 4: Baik
Skor 3: Cukup

Skor 2: Kurang
Skor 1: Sangat kurang

2. Bapak/Ibu kami mohon memberikan penilaian berdasarkan deskripsi butir penilaian
yang sudah disiapkan.

3. Sebelum melakukan penilaian, Bapak/Ibu kami mohon mengisi identitas secara
lengkap terlebih dahulu.

IDENTITAS
Nama IR )21 ) DR Yo B )
NIP <L 1, 87 ...........
Instansi R S3bsved A YO



B. Instrumen Validasi

No. Indikator Skor
1 (2 |3 |4 |5
A. Kelugasan
1. | Kalimat yang digunakan jelas dan tidak berbelit-
belit v
2. | Kalimat yang digunakan sederhana sehingga
mudah dipahami b
3. | Informasi yang diberikan menggunakan kalimat o7
yang jelas
B. Komunikatif
4. | Bahasa yang digunakan mudah dipahami oleh
siswa gl
5. | Kalimat yang digunakan dapat menumbuhkan
motivasi belajar pada siswa v
6. | Bahasa yang digunakan sesuai dengan
karakteristik siswa sekolah dasar v
C. Kesesuaian dengan Kaidah Bahasa
7. | Penggunaan symbol dan tanda baca sudah tepat v
8. | Penggunaan ejaan KBBI sudah tepat V4
9. | Kalimat yang digunakan sudah efektif dan
efisien dalam penggunaannya vV
10. | Penggunaan istilah yang konsisten v
PERTANYAAN PENDUKUNG

1. Bapak/Ibu juga dimohon menjawab pertanyaan dibawah ini.
a. Apakah Pengembangan Media Pembelajaran Sainsku Berbasis Aplikasi
Android Dalam Implementasi Kurikulum Merdeka ini bisa membantu
siswa memahami materi mengubah bentuk energi?

..........................................................................................
.............................................................................................

.............................................................................................

b. Apakah terdapat kelebihan dari Pengembangan Media Pembelajaran
Sainsku Berbasis Aplikasi Android Dalam Implementasi Kurikulum
Merdeka ini?



LT
tees ..............................................
AL L LT YT P

. .......-..-n.-..nu..n

....................................................

...............
..........................

¢ Menurut Bapak/Ibuy apakah
Pembelajaran Sainsku Berbas
Kurikulum Merdeka ini?
....... Rl Ganly

........

....................................................

kekurangan  dari Pengembangan Media
Is Aplikasi Android Dalam Implementasi

..................................................................
.............................................................................................

.............................................................................................

d. Adakah saran pengembangan atau harapan tentang Pengembangan Medlg
Pembelajaran Sainsku Berbasis Aplikasi Android Dalam Implementasi
Kurikulum Merdeka ini?

............
................................................................

2. Bapak/Ibu dimohon memberikan tanda check list (V) untu.k memberika.n
kesimpulan terhadap Pengembangan Media Pembelajaran Sainsku Berbasis
Aplikasi Android Dalam Implementasi Kurikulum Merdeka

Kesimpulan

Konten Belum Dapat Digunakan _
Konten Dapat Digunakan Dengan Revisi Vv
Konten Dapat Digunakan Tanpa Revisi

Bogor, ce.2iicieiieciranenencrones
Validator bahasa,

Ratie feseigortoh b0
NIP. 29 870 734
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ANGKET RESPON SISWA

Judul Penelitian : Pengembangan Mcdia Pembelajaran Sainsku Berbasis
Aplikasi Android Dalam Implementasi Kurikulum Merdeka

Penyusun :  Ayu Saharn Sadar Alimuda

Pembimbing : Dr. Wiworo Retnadi Rias Hayu, S.Pd., M.Pd.

'Wilis Firmansyah, SE., M.Pd.

Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Prodi

PETUNJUK PENGISIAN

1. Sebelum melakukan peniiaian, isilah identitas Anda secara lengkap terlebih dahulu!

2. Sebelum mengisi angket respon ini, pastikan Anda telah membaca den menggunakan
Konten Media Pembelajaran Sainsku Berbasis Aplikasi Android Dalam Implementasi
Kurikulum Merdeka.

3. Bacalah dengan teliti setiap pernyataan dalam angket ini sebelum Anda inemberikan
penilaian.

4. Melalui instrumen ini Anda dimohon memberikan penilaian tentang Konten Media
Pembelajaran Sainsku Berbasis Aplikasi Android Dalam Implementasi Kurikulum
Merdeka yang akan digunakan sebagai masukan untuk memperbaiki dan meningkatkan
kualitas konten ini.

5. Anda dimnohon memberikan tanda check list (Y) pada kolom yang sesuai untuk menilai
kualitas tentang Konten Media Pembelajaran Sainsku Berbasis Aplikasi Android
Dalam Implementasi Kurikulum Merdeka dengan keterangan
Skor 5: Sangat baik
Skor 4: Baik
Skor 3: Cukup
Skor 2: Kurang
Skor 1: Sangat kurang



IDENTITAS
Nama Siswa o AOILUY  Alhabsw

Kelas : 4c
Asal Sekolah  : ¢ wegery fakuan
Anglet Respon Siswa g
No. | Aspek yang dinilai |1 |2 |3 |4 [5
Penggunaan Media Pembelajaran
1. [Media pembelajaran aplikasi sainsku mudah
digunakan \/
2. | Petunjuk yang ada dalam media pembelajaran
aplikasi sainsku jelas dan mudah dimengerti |/
Reaksi Pemakaian
3. | Tampilan media pembelajaran aplikasi sainsku
menarik, sehingga saya tertarik  untuk /
menggunakannya
4. | Penyajian materi mengundah minat saya dalam
membacanya \/
5. | Gambar ilustrasi yang disajikan memudahkan
saya untuk memahami isi materi \/
6. |Kalimat dalam media pembelajaran aplikasi
sainsku mudah untuk saya pahami \/
Fasilitas Pendukung
7. | Soal-soal evaluasi mudah dipahami /
8. | Media pembelajaran aplikasi sainsku membantu
saya dalam pembelajaran materi mengubah bentuk V
energi




9 IDENTITAS

Nama Siswa * Aok |Gk "‘\o\urok

Kelas

Ye

Asal Sekolah  : SN Pagean

Angket Respon Siswa

No. | Aspek yang dinilai

[EETFDE

Penggunaan Media Pembelajaran

1.

Media pembelajaran aplikasi sainska mudah
digunakan

v

Petunjuk yang ada dalam media pembe_lajaran
aplikasi sainsku jelas dzan mudah dimengerti

Reaksi Pemakaian

saya dalam pembelajaran materi mengubah bentuk

energi

3. | Tampilan media pembelajaran aplikasi sainsku
menarik, sehingga saya tertarik untuk \/
menggunakannya
4. | Penyajian mater: mengundah minat saya dalam \/
membacanya
5. | Gambar ilustrasi yang disajikan memudahkan
saya untuk memahami isi materi \/
6. |Kalimat dalam media pembelajaran aplikasi
sainsku mudah untuk saya pahami \/
Fasilitas Pendukung
7. Soal-soal evaluasi mudah dipahami Vv
8. | Media pembelajaran aplikasi sainsku membantu

3

[ & “l
18 y



IDENTITAS

Mama Siswa : Abigail  Setya AR
Kelas T 4C
Asal Sekolah ‘SpNV  Pakvan.

Angket Respon Siswa
No.iAspekyangdinilai Il |2 I3 l4 |5 _
Penggunaan Media Pembelajaran y
1. |Media pembelajaran aplikasi sainsku mudah \/
digunakan ,
2. | Petunjuk yang ada dalam media pembelajaran \/
aplikasi sainsku jelas dan mudah dimengerti
Reaksi Pemakaian
3. | Tampilan media pembelajaran aplikasi sainsku
menarik, schingga saya tertarik  untuk \/
menggunakannya
4. | Penyajian materi mengundah minat saya dalam
membacanya \/
5. | Gambar ilustrasi yang disajikan memudahkan
saya untuk memahami isi materi \/
6. | Kalimat dalam media pembelajaran aplikasi
sainsku mudah untuk saya pahami
Fasilitas Pendvkung
7. | Soal-soal evaluasi mudah dipahami \/
8. Media pembelajaran aplikasi sainsku membantu
saya dalam pembelajaran materi m=ngubah bentuk J
energi
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Lampiran 14 Perolehan Nilai Peserta Didik Materi

Energi

No Nama Siswa L\llilhaiir Turlﬁgtsuntaézr;um Keterangan
| o |
s e |
3. | Abigail Setya Ar | 60 v
4 | Anisya Putri 55 v
5 g\irn)?ga Permana 60 v
o | O ‘
! c\lzij?:ya KusE;wt: 50 v
8 ﬁzl;{:;a Atsﬂah 65 v
0[Sy St | 7 .
10| s Devva | 7 ‘
11 | El Nino Susanto 75 v
12 Eilg?g\z/\?icaksana_ 85 v

13 ,I:ik;:)rle Fa-khrl 70 v
14 ixﬁa Rizka | g4 v

15 ?:ﬁgr: Aysel | gg v
16 If:rkgﬂa Azka | 75 v
17 ,I&illgar A.esar 80 v

18 kigpr?Tamct:)I; ty'a 65 v
19 II\?/Iusmawan cals 70 v
20 | Rifiy Abizer | /
21 :\S/Iltjgnadrz?d Aska 70 %
22 | Muhamad 90 y v




Muhammad

23 Faiqurahman 0 4
24 II:lAz;err]T?imHni]sgyah & v
2 | Riflynaal | T° /
26 | Nadila Safira 75 v
7 | pa S w0 |
28 ﬁ?&’iﬂdmswf" 7o
29 'Izl\ggleigka Riris 60 Y
30 El;'[r_rzladhaniAfJ“a 80 v
o1 | Qunas Fma | gy |
2 | Sans K| g0 |
33 gi/eefﬁri]rllz Khanza 75 v
34 Valerie Celsilia 65 v
3 ézzc;?i:‘ani o 80 v

Jumlah 10 25
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Assalamu’'alaikum warahmatullah wabarakatuh,

Teriring salam dan do’a kami sampaikan, semoga Allah SWT senantiasa memberikan
rahmat, taufik, dan hidayah-Nya dalam menjalankan aktivitas kita sehari-hari, Amin ya
Rabbal 'alamin.

Selanjutnya, dalam rangka memperdalam pemahaman mahasiswa mengenai Skripsi yang
diteliti dengan topik penelitian “Pengembangan Media Pembelajaran Aplikasi Sainsku
Berbasis Android Pada Implementasi Kurikulum Merdeka”, maka dengan ini kami
merekomendasikan mahasiswa kami sebagai berikut:

Nama - Ayu Sairara Sadur Alimuda
NIM :H. 1910161
Prodi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Untuk melaksanakan kegiatan observasi dilembaga Bapak/Ibu pimpin. Sehubungan dengan
hal tersebut, kami mohon kerjasama dari Bapak/Tbu untuk dapat memberikan informasi
kepada mahasiswa kami tersebut.

Demikian surat ini kami sampaikan, atas perhatian dan kerjasamanya kami ucapkan terima
kasih.

Wassalamu 'alaikum warahmatuiiah wabarakatuh,

Wakil Dekan
Bidang Akademik,
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~— > Tui Kirnia, SP., M.Si
NPP. 213 870 412

Tembusan :

1. Yth Dekan (sebagai laperan).
2. Pertinggal
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Ayu Sahara Sadar Alimuda adalah nama peneliti skripsi
ini. Peneliti dilahirkan di Bogor pada 03 Mei 2000. Peneliti
menyelesaikan pendidikan sekolah dasar di SDN Batutulis 2
Bogor dan tamat pada tahun 2012. Pada tahun itu pula
peneliti melanjutkan pendidikan di SMPN 13 Bogor dan
tamat pada tahun 2015. Kemudian peneliti melanjutkan
Pendidikan di SMKN 3 Bogor dan selesai pada tahun 2018.
Pada tahun 2019 peneliti melanjutkan pendidikan di
perguruan tinggi swasta tepatnya di Universitas Djuanda
Bogor Fakultas Agama Islam dan Pendidikan Guru pada program Pendidikan Guru
Sekolah Dasar. Peneliti menyelesaikan kuliah strata satu (S1) pada tahun 2023.

Akhir kata penulis mengucapkan rasa syukur yang sebesar-besarnya atas
terselesaikannya skripsi yang berjudul “Pengembangan Media Pembelajaran
Sainsku Berbasis Aplikasi Android Dalam Implementasi Kurikulum Merdeka” dan
penulis dapat dihubungi melalui e-mail: ayussaharasam@amail.com
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