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LAMPIRAN-LAMPIRAN



Lampiran 1 Profil Sekolah
Visi dan Misi SDN 2 Purwasari

VISI
SDN PURWASARI

1. Menyiapkan Generasi yang memiliki potensi dibidang IMTAK

2. Membentuk Siswa Aktif, Kreatif dan Inovatif

3. Membangun citra Sekolah sebagai Mitra yang dapat dipercaya dimasyarakat
Misi merupakan kegiatan jangka panjang yang masih perlu diuraikan menjadi beberapa
kegiatan yang memiliki tujuan lebih detil dan lebih jelas. Berikut ini jabaran tujuan yang
diuraikan dari visi dan misi di atas.

1. Menyiapkan Generasi yang memiliki potensi dibidang IMTAK

2. Membentuk siswa Aktif, Kreatif. Dan Inovatif

3. Membangun citra Sekolah sebagai Mitra yang dapat dipercaya dimasyarakat

MISI

SDN PURWASARI

1. Mampu menampilkan kebiasaan sopan santun dan berbudi pekerti sebagai cerminan akhlak
mulia dan iman tagwa

2. Mampu mengaktualisasikan diri dalam berbagai seni dan olah raga, sesuai pilihannya

3. Mampu mendalami cabang pengetahuan yang dipilih

4. Mampu melanjutkan ke SMP/MTs terbaik sesuai pilihannya melalui pencapaian target
pilihan yang ditentukan sendiri.

1. Mampu bersaing dalam mengikuti berbagai kompetisi akademik dan non akademik di

2. tingkat kecamatan, Kabupaten, propinsi, dan nasional.

6. Mampu memiliki kecakapan hidup personal, sosial, environmental dan pra-vocasional.




TUJUAN

SDN PURWASARI

. Sekolah memiliki guru dan tenaga kependidikan yang kompeten, unggul dan
berkompetitif

. Semua kelas melakukan pendekatan pembelajaran aktif pada semua mata pelajaran
. Sekolah memiliki tim olahraga, seni modern, seni tradisional dan seni islami yang
dapat berkompetensi di tingkat provinsi

. Terlaksananya program berbagai kegiatan keagamaan, seperti pengamalan sholat
berjamaah, tadarus Alquran oleh siswa, bimbingan baca tulis Al-Quran, pesantren
kilat, dan peringatan hari besar keagaman

. Merealisasikan kepedulian warga sekolah terhadap kesehatan, kebersihan dan
keindahan lingkungan sekolah

. Mewujudkan pengamalan 5S ( Senyum, Salam, Sapa, Sopan dan Santun )

. Merealisasikan jumlah sarana dan prasarana serta pemanfaatannya yang mendukung
peningkatan prestasi akademik dan non akademik

. Menjalin kerjasama dengan pihak stakeholder




DAFTAR TENAGA PEDIDIK DAN KEPENDIDIKAN
50 NEGER! 2 PURWASARI KECAMATAN CICURUG

Bulan : DESEMBER 2016
; Tugas Pokok/Mata
anggunzan
le Satu = Masz herz Th. [jazah Trtingzi pelzjaranye Sertifikasi
nis Gol, | Keluarga ) - Nomar unik
s Mulgi digjarkzndan
el Tangze!/Bul fuzn nendidik dan
Nama Kepala Sekolzh Tempat Kepeg bertuza
No | NamaSekolzh NIP am o lanfTahn | | | tenam
dan Guru | Lehir o |ewaiz [strif | ssbg | Tk Mtz (Jam/ - "
in Lahir (kod Seluruhny | Sesuzi ) | kependidikan | Tangzaldan | No 3k Sertifkat
o n | S0z | Anzk 3 Guru |(kede| Jurusan |Tahun|Pelajaran/T|Ming P W Sandidt
il lode)) ' | mi WRShS| ) ugaslain | gu ‘
1 2 3 4 5] & 7 Bosju 3] 1 |15 I8 7] 18 |18 % 15 %
e . } . (04273884000003 | _ . ., -
1| SON2 Purwasari | Dedi Ahmad, &.Pd 80, MM{L9610710 198112 1003 L |Sukebumi 01071961 | PNS |V b| 1 | 2 |36 00 |28]00) 1981 | 82 |MM 1014 |Kasekdas | & ; 25/11/2011 1351102702620
1| SON2Purwasari |Ery Nuryati 195!1-:12%;!;!122 P |Sukabumi |27/10/1353) PNS |V g 1 | 2 |37 01|30 00| 1978 | D2 |PGSD 2000 |Guru Kelas | 28 2359,3,:3939&34 25/11/2011 135110270259
3 | SON 2 Purwasari | Lukmzn Amsori 15533211:531-351 L |Cianjur  |04/02/1360) PNS |V a| 1 | 2 |35 03|28 00| 1981 | D2 |PA 1997 |GuruPA | 30 asasaa:aaam 29/12/2009| 020812707595
4 | SON2Purwasari |Wisnu, 5.Pd L. 1551-362;;532-311 L |Cirsbon  |23/08/1361) PNS |V a| 1 | 2 |35 00|28 00| 1982 | SL |PA 2007 |Guru Kelas | 28 3555;3554329331 30/05/2008 | 100702703250
5 | SON 2 Purwasari |Tita Juwita 1951-3615;;932-342 P |Sukabumi |15/08/1361) PNS | | 1 | 2 | 3¢ 08|23 00| 1382 | D2 |RGSD 199 |Guru Kelas | 24 594”3954139334 25/11/2011 | 1020602710240
8 | SON2Purwasari |Mamah Halimah, 5.Pd 50, 1952-3612';933-352 PCiamis  |12/08/1362) PNS | gl 1| 2 |33 07|28 00| 1383 | §1 |PGSD 2008 |Guru Kelas | 25 5944*4&5423933f 25/11/2010| 351002704626
7| SON2 Purwasari |Yayat Supriztni, .Pd.30. 195%411;991'52 P |Sukabumi |05/04/1365| PNS |V | 1| 2 |25 08|20 00| 1981 | 81 |RGSD 2008 |Guru Kelas | 27 555*4454839331 17/08/2012 |1351202702108
& | SON2Purwasari | Jaya Supriadi, S.Pdl. 1959-33:1;.'1992-331 L |Sukabumi |13/03/1363) PNS (W | 1| 2 |24 09(18 00| 1332 | &L |PA 2008 |Guru Kelas | 27 9645;4454939335 17/08/2012 1351202702614
% | SDN 2 Purwazari |Encup Supendi L |Bozor  |08/07/1335 | BPNS DL |11 05 (11 01) 2006 | SMA |IPS 2005 | Guru Mulok | 24 3':]4:”52:&2933:
10 [ SDN2 Purwasari |Agung Wibaws, 5.5, L |Sukabumi  |30/07/1383| BPNS 07 09(07 05| 2009 | S |Ekonomi | 2008 |GuruPIOK | 2 2-362;6126311033
11 | SON2 Purwasari | Indri Maye Lestari, 5.Pd. P |Sukabumi | 26/10/1583| BPNS 13 |08 09(08 05| 2008 | 51 |Pend.B.Indg 2010|Gurukelss | 28 13537E1664300010
12 | SON2 Purwasari | Indri Anggraeni P |Sukabumi | 0301-1934 | BPNS 02 00|01 0B| 2015 | SMA |IPS 2013 |Guruelas | 15
13 | SON2 Purwasari |Asep Supandi L (Bogor 104081996 | BPNS 01 00|01 00| 2016 | SMA|IPS 014 |Gurukelas | 28
14 | DN 2 Purwasari | Eutik Sukayzsin P |Sukabumi  |05/08/1368| BPNS 3|10 02 (1008 2006 |0 |- 1981 |Penjags 993”466453031:
t| 15 | SDNZPurwazari | Apin L |Bogor  |18/07/1361) BPNS 12|07 0500701 2000 | %0 | 1975 |Penjags




Daftar Pendidik dan Tensga Kependidikan
50 NEGERI 2 PURWASARI

Wecmatan Kec. Cicurug Kabupaten Kzb. Sukabumi, Provingi Prov. Jawa Bart
Tanggal Undun: 2018-06-1721:2835  Pengunduh: ENCUP SUPENDI (sdnduapuri@yahoo.com)

No Nama NUPTK | K| Tempatlahir | Tenggalahi NP | StafusKepegawain|  JensTK
(Gelar Depan | Gelar Belakang

1 AGUNG WIBAWS 2062761663110033 L SUKABUMI 19830730 Guru Honor Sekolzh — Guru Mapel i

2 DEDI AHMAD 0042739540000033 L Bandung 19107-10  19610710198112100 PN Hepala Sekalah S P

3 Dwi Yani PoSuksoumi 1993064 Gury Honor Sekolzh — Gury Kelas S

4 ENCUP SUPENDI 3040762667200003 L BOGOR 1986-07-08 Gurt Honor Sekolah — Gury Kelgs

5 EUTIK SUKAYAGIA PoOSUKABUMI  1988:0645 Tenaga Honor Sekolan Tenaga Adminisirasi Sekolah

B INDRI MAYA LESTARI 1358761664300013 P SUKABUMI 1983-10-16 Guru Honor Sekolzh  Guru Kelss i

T IAYASUFRIADI 9p45747049300082 L SUKABUMI 19690313 19690313199203101 PN Guru felzs S

§ LURAAN AMSOR! 7530738038300002 L CIAMR 196002-0¢  19600204198109100 PN Guru Mape! S

9 MAMAH HALIMAH SQ44TADEA2I000T B CIAMIS 1960611 19620612198305200 PN Guru felzs 5
10 Tina Anugrah Maulina P Sukgbumi 199301 Guru Honor Sekolzh  Guru Kelzs X
TLTITAJUWITA S947739641300042 P SUKABUMI 1910615 19610615198204200 PN Guru Kelas ME ME ME 5P
12 WIS 3095730040200012 L CIREBON 196106-23  19610623198201100 PN Guru felzs S
13 YAVAT SUPRIATH 6733744048300012 P SUKABUMI 1960405 19660405199103200 PN Guru felzs i




Rombongan Belajar

5D NEGERI 2 PURWASARI
No | NamaRombel T:;gl::t L Wali Kelas Kurikulum Ruangan
L P Total
1 |Kelas1A 1 41 31 72 |TITAJUWITA Kurikulum SD 2013 Ruang Kelas 1
3 |Kelas2 2 22 3 55  |MAMAH HALIMAH Kurikulum SD KTSP Ruang Kelas 2
4 |Kelas3A 3 15 17 32 |ETY NURYATI Kurikulum SD KTSP Ruang Kelas 3A
5 |Kelas 3B 3 28 8 36  [ASEP SUPANDI Kurikulum SD KTSP Ruang Kelas 38
6 |[Kelas4A 4 22 10 32 |JAYASUPRIADI Kurikulum SD 2013 Ruang Kelas 4A
7 |Kelas4B 4 14 27 41  |INDRI ANGGRAENI Kurikulum SD 2013 Ruang Kelas 48
8 |KelasSA 5 17 15 32 [YAYAT SUPRIATNI Kurikulum SD KTSP Ruang Kelas 5A
9 |[Kelas5B 5 14 17 31 |INDRI MAYA LESTARI Kurikulum SD KTSP Ruang Kelas 58
10 |[Kelas6A 6 16 16 32 |WISNU Kurikulum SD KTSP Ruang Kelas 6A
11 |[Kelas 68 6 28 21 49  (ENCUP SUPENDI Kurikulum SD KTSP Ruang Kelas 68
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Lampiran 2 Instrumen Observasi

Nama Mahasiswa : Eva
NIM : H.1610046
Fakultas/Prodi : FKIP/PGSD
Tempat Penelitian : SDN 2 Purwasari
Petunjuk:
Pengamatan yang dilakukan di dalam lingkungan pada waktu jam sekolah

Aspek Pertanyaan Hasil Pengamatan

1. Keadaan Sarana dan Prasarana Sekolah
Perpustakaan dalam keadaan baik dan

1. Perpustakaan kondisi ruangan, | layak digunakan, memiliki meja khusus
memadai atau tidak ? untuk membaca, serta buku-buku yang

terawat dengan baik.

2. Ruang UKS, kondisi ruangan, Ruang UKS terawat dar_1 mem_adal dengan

. . peralatan yang telah disesuaikan dengan
memadai atau tidak ? f )
ungsinya.

3. Alat Olahraga, kondisi serta| Alat-alat olah raga dengan kondisi yang
memadai atau tidak ? baik serta layak digunakan.

4. Ruang kelas terdiri dari berapa | 9 ruang kelas dengan kondisi baik, kelas
ruangan, kondisi, serta layak atau dengan jumlah siswa 53 per kelasnya.
tidak ?

5. Ruang kepala sekolah, kondisi Ruapgan kepalasek_olah dalam keadaan

; g baik serta layak digunakan, ruangan
serta memadai atau tidak ?
menyatu dengan ruang operator
6. Jumlah toilet SiSwa. Quru serta Jumlah toilet ada 3, guru ada 2, kepala
' , guru sekolah 1, keadaan baik dan layak
kepala sekolah, memadai atau | .
. digunakan.
tidak ?
2 lapangan terletak didepan kelas dan

I Tempat_ olah raga, keqdaan serta disamping balai desa, dalam keadaan baik

layak digunakan atau tidak ? ;
dan layak digunakan
2. Upaya Yang Dilakukan Sekolah atau Guru
8. Dalam bidang kurikulum Kepala sekolah menggunakan kurikulum
2013 dari kelas 1 hingga kelas 6.
9. Penanganan peserta didik Menyelesaikan permasalahan (_jengan cara
musyawarah dan dengan sanksi educatif.
Dari observasi yang dilakukan belum

10. Pengembangan media | adanya inovasi yang dilakukan karena

pembelajaran proses pembelajaran masih menggunakan
media buku tematik.
. Metode yang digunakan seperti metode

11 Model pembeljaran ceramah, latihan dari buku tematik.

3. Aktifitas Siswa Dalam Pembelajaran




12.

Melakukan pengamatan terhadap
objek pembelajaran

Beberapa siswa melakukan pengamatan
terhadap materi yang disampaikan oleh
guru.

13.

Membaca materi dengan aktif

Sebagian siswa membaca dengan aktif
meskipun ada hal yang mengganggu
konsentrasi siswa.

Sebagian siswa meyimak materi meskipun

14. Menyimak materi dengan aktif sebagian tidak berkonsentrasi dengan
materi.
Siswa menyimak dengan aktif meskipun
15. Menyimak dengan aktif kurang berkonsntrasi dan berbicara

dengan temanya.

16.

Mencoba mengerjakan soal

Siswa berlatih dan mencoba mengerjakan
soal meskipun sebagian soal ada yang
tidak difahami dengan baik, latihan soal
terdapat pada buku tema.

17.

Berpikir kritis dalam

memecahkan masalah

Terdapat beberapa siswa yang menonjol di
kelas dan selalu menjawab pertanyaan
guru dengan akti, tapi ada beberapa siswa
yang Kkurang aktif cenderung hanya
menyimak siswa lain yang lebih aktif

18.

Menyimpulkan materi

Diakhir pelajaran siswa diminta guru
untuk menyimpulkan materi yang telah d
pelajari, dengan sesi tanya jawab.

4. Observasi Pe

mbelajaran Dikelas

Sebelum melakukan pembelajaran, guru

19. Persiapan guru sebelum . )
melakukan pembelajran menylapkgn RPP sehingga  teleh
menguasai materi
20. Keterampilan quru dalam Sebelum melakukan pembelajaran_ guru
. membukanya dengan berdoa, dilanjut
membuka pelajaran . . .
literasi, absensi,
21, Keterampilan quru Sebelum guru masuk kedalan_1 pelajgran,
. guru mengingatken kembali pelajaran
menyampaikan dan L
. . yang sebelumya telah dipelajari, lalu
mengingatkan ~ materi  yang . : .
L menyampaikan materi yang akan di
sblumnya telah dipelajari 7
pelajari.
Guru membuka KBM dengan berdoa,
22. Keterampilan guru membuka | menyanyikan lagu nasional, membaca
pembelajara hafalan surat pendek al-qur’an, literasi,
absensi siswa, apersepsi.
23. Guru menanggapi pertanyaan | Guru menanggapi dengan santun dan
siswa jelas.
24. Guru melakukan evaluasi | Evaluasi  berupa  penilaian  sikap,

pembelajaran

keterampilan dan pengetahun siswa.

25.

Guru menutup pembelajaran

Pembeljaran ditutup dengan kesimpulan
hasil belajar, guru memberikan penguatan
dan refleksi, berdoa dan salam.




Lampiran 3 Pedoman Wawancara Untuk Siswa (Analisis Kebutuhan Untuk Media)

Nama Sekolah : SDN 2 Purwasari
Alamat Sekolah : kp. Purwasari rt.02/04
Nama Guru : Dava Alviansyah (siswa Kelas II)

Hari/tanggal wawancara

Daftar Pertanyaan Jawaban Siswa

1. Pada buku tema, ada berbagai
pelajaran, apakan  matematika lya bu, matematika ada
adalah salahsatunya ?

2. Menurut adik-adik, bagai manakah | Pelajaran matematika bikin ngantuk, soalnya harus

pelajaran matematika itu ? banyak ngitung jadi cepat bikin bosan
3. Didalam matematika ada materi
bangun datar, apakah adik-adik Tidak suka
menyukai materi bangun datar ?
4. Apakah ibu guru suka memakai Jarang bu, tidak setiap hari pake
media pembelajaran ? mediapembelajaran
5. Bagai mana cara ibu guru mengajar Menerangkan seperti biasa, bercerita, bertanya,
pelajaran matematika? sama ngisi soal.

6. Media pembelajaran apa yang
pernah ibu guru gunakan pada
pelajaran matematika ?

Buku, sama foto bentuk-bentuk kotak, segitiga,
lingkaran.

7. Dengan ibu guru menjelaskan
materi bangun datar dengan media Tidak begitu faham, gambarnya terlalu kecil di

yang ibu berikan, apakah adik-adik pajang dipapan tulis
faham ?

8. Saaf ibu guru menjelaskan, apa | Agak bosen bu, kadang lebih asik ngobrol sama
yang adik-adik rasakan ? teman

9. Jika ibu guru menggunakan media | Buku tapi dibanyakin gambar banyak warna, kalau
pembelajaran, media apa yang bisa belajar ada video nya juga
adik-adik inginkan ?

Simpulan :

Berdasarkan hasil wawancara dengan 2 orang siswa, Kelas Il SDN 2 Purwasari, dapat
disimpulkan bahwa pelajaran matematika khususnya materi bangun datar kurang diminati
dan lumayan sulit untuk difahami oleh siswa. Pada proses pembelajaran guru masih
menggunakan metode ceramah, hal ini membuat siswa merasa bosan dan tidak fokus dengan
materi yang tengah dipelajari. Hal itu disebabkan karena siswa tidak dapat memahami materi
yang dijelaskan oleh guru. Oleh karena itu, dibutuhkan media yang dapat membantu siswa
memahami konsep abstrak tersebut.




Lampiran 4 Pedoman Wawancara untuk Guru (Analisis Kebutuhan Untuk Media)

: SDN 2 Purwasari
: Kp. Purwasari rt.02/04
: Ibu Mamah S.Pd (Guru Wali Kelas 1)

Nama Sekolah

Alamat Sekolah

Nama Guru
Hari/tanggal wawancara

Butir Pertanyaan

Jawaban Guru

. Menurut ibu penggunaan media
pembelajaran penting atau tidak ?

Tentu saja penting dengan memakai media, siswa
dapat lebih memahami pelajaran.

. Menurut ibu bagai mana pelajaran
matematika  khususnya  materi
bangun datar ?

Pelajaran matematika kurang diminati siswa, sangat
jarang ada siswa yang menyukai pelajaran
matematika, =~ materi ~ bangun  datar  hatu
menggunakan gambaran pada siswa agar Siswa
dapat lebih memahami bentuk-bentu dan ruas
garisnya.

. Kenapa harus seperti itu bu?

Ada, beberapa anak yang kemampuanya berbeda-
beda, jadi terkadang ibu harus mengulang kembali
materi yang sudah dipelajari pada anak-anak yang
pemahamannya lamban.

. Bagai mana ketersediaan media
pembelajaran  matematika  di
sekolah ?

Kurang lengkap dan kurang memadai Khususnya
pada pelajaran matematika.

. Media pembelajaran apa saja yang
tersedia di kelas khususnya untuk
pelajaran matematika ?

Cetakan bentuk-bentuk bangun datar yang terbuat
dari gabus, gambar-gambar yang d print, benda
yang sering ditemui disekitar trerkait materi bangun
datar, seperti jam, bola, buku, penggaris segi tiga
dan lain-lain.

. Apakah pada pelajaran matematika
ibu memakai media pembelajaran ?

Hanya memakai buku paket, ceramah, dan bentuk-
bentuk bangun datar yang dapat ditemukan di kelas.

. Apakah ibu perna berinovasi
menciptakan media pembelajaran
khususnya untuk pelajaran

matematika ?

Sejaug ini belum.

. Menurut ibu bagai mana materi
bangu datar ?

Sebenarnya materi ini harus dibarengi dengan
media agar siswa lebih faham.

. Apakah dengan metode tersebut
siswa akan tercipta hasil belajar
siswa agar lebih baik ?

Tentu saja, karena dengan media pembelajaran
siswa akan lebih semangat dan akan menarik minat
belajar khususnya pada pelajaran matematika.




Simpulan : berdasarkan hasil wawncara dengan guru wali kelas Il disimpulkan bahwa
penyampaian materi bangun datar membutuhkan penunjang agar materi yang disampaikan
tidak hanya dengan metode ceramah saja, siswa akan bosan dan jenuh dengan materi, hal ini
akan dapat menyebabkan ketidak pemahaman terhadap pelajaran matematika khususnya
materi bangun datar, maka media dan bersifat inovatif sangat diperlukan untuk proses
pembelajaran dapat lebih menarik, dan membantu pemahaman siswa untuk memahami materi
tersebut.



Lampiran 5 Storyboard Komik GEMA

KOMIK GEMA (Gemar Membaca)

“Mengenal Bangun Datar”

HALAMAN
PANEL PANEL KETERANGAN DIALOG
Gema yang menggendong
Embul ditemani keluarga
bangun datar dengan latar
Tampilan - belakang jendela,
tanaman, lampum tumblr
dan rak buku berlantai
kayu.
Ucapan terima kasih, pada
Jilid ke | semua pihak yang terlibat
Kata Pengantar 2 atas  pembuatan  buku
komik GEMA
Halaman 2 Daftar
Isi ) )
Nama-nama tokoh yang
ada dalam cerita :
Gema Siswa Kelas 2
Halaman 3 Embul Kucing Pintar
Perkenalan ) Segi Empat
Segi Tiga
Lingkaran
Segi Lima
Menjelaskan kondisi langit
Halama 4 1 yang mendung, dan
Prolog rencana esoknya yang akan
pergi ke kebun nenek
Halaman 5 Kondisi awan yang
mendung
Halaman 6
Bertemu Dengan Berisi indikator dan tujuan
Keluarga Segi tiga
panel 1 Suara gemuru_h langit yang
akan turun hujan,
Gema : “astahgfirullah, suara
Halaman 7 Panel | Gema yang terbangun | kilatnya kencang sekali,
2/3 karena suara kilat apakah hari ni akan turun
hujan ?
Panel 4 | Embul yang masih tertidur




pulas walau suara Kkilat
sangat kencang

Gema  mengambil  air

Panel 1 | wudhu untuk melakukan
Hal g shalat subuh
alaman Panel 2 | Gema menuju mushola Gema : “alhamdulillah”
panel 3 Gema melakukan shilat
subuh dengan khusu
Gema kesal karena Embul Gema .“kenapa embu?
Panel 1 belum bangun dari tidurnya belum keliatan ya, pasti
embul masih tidur”.
Gema : “benar saja kan ?,
Panel | Gema memandangi embul | kalau begitu aku akan
Halaman 9 e
2/3 yang masih tidur pulas membangunkannya dengan
alat pengeras suara”.
Gema membangunkan | Gema : ‘“bangun embul
Panel 4 | embul dengan alat | sudah pagi”.
pengeras suara
Embul : “astahgfirullah
Embul yang terkejut lalu | kaget tau”.
Panel 1 ; :
menangis Gema : “ habisnya kamu
sulit sekali untuk bangun”.
Gema : “kalau kamu terus-
Gema menakuti embul Lerlljsan bangll:n. swlmg” nantl
Panel 2 | bahwa hri ini akan turun | oo C turun ujan on
hujan, embulpun terkejut Embul : “apa ? hari ini akan
Halaman 10 turun hujan ?”.
Gema : “ mungkin saja hari
ini akan turun hujan, nah jika
itu terjadi sebagai gantinya
Lalu gema  mengajak | ayo kita membaca sesuatu di
Panel 3 | embul untuk ke ruang | ruangan perpustakaan.
perpustakaan
Embil : “tapi aku tidak suka
membaca buku, aku hanya
aku ingin ke kebun nenek”.
Gema “ sebelum
Gema mengajak embul | melakukan kegiatan apapun
Halaman 11 Panel | membersihkan diri sebelum | kita harus membersihkan diri
1/2 melakukan kegiatan | dahulu agar tubuh bersih dan

apapun

sehat”.




Embul “kenapa harus
seperti itu? Dan kenapa
sabun yang digunakan untuk
membersihkan ?”.

Gema yang sedang sikat

Gema : “Dengan kita rajin
mandi maka kita akan
terhindar dari kuman

penyakit yang bisa membuat

Panel 3 | . . . .
ane gigi Kita sakit, dengan
menggunakan sabun maka
badan kita akan bersih dari
kuman penyakit”.
Gema ; “ alhamdulillah,
setelah mandi tubuh menjadi
panel 1 Gema dan embul selesai | segar, sekarang waktunya
mandi sarapan”.
Embul : “ayo makan”
Gema “dipagi  hari
alangkah baiknya, sebelum
Halaman 12 Gema dan Embulduduk di melakukan ) faktlfltas,
Panel 2 . tenagamu harus diisi dengan
meja makan dan sarapan ,
Sarapan .
Embul : “selamat makan”.
Gema : “nah sekarang kita
3 Panel Gema mengajak Embul ke | selesai sarapan, jadi ayo kita
ruang baca ke ruang baca untuk
membaca sesuatu”.
Gema duduk dan membaca Embul : .Ge.ma aku sedang
Panel tidak ingin membaca
sesua, sedangkan embul ..
1/2 o . apapun, aku hanya ingin
hanya ingin bermain .
bermain”.
Keadaan hujan di luar | Suara kilat
Panel 3
rumah
Halaman 13 Embul : “aku sungguh tidak
suka membaca”.
Embul yang terus memaksa )
. : “padahal kit
Panel 4 | Gema untu bermain dan Gema : “padahal dengan kita

tidak ingin membaca,

membaca, maka kita akan
memdapatkan pengetahuan
yang belum Kkita dapatkan
sebelumnya”.




Gema : “hmmm.. baiklah
aku akan  mengajakmu
bermain sesuatu, tapi aku

Embul n r .
by yang terus tidak akan melakukannnya
memohon untuk | .. .
Panel . : jika kamu sama sekali tidak
mengajaknya bermain pada ”
1/2 mau membaca sesuatu”.
Gema, membuat Gema
Halaman 14 kesal
' Embul : “baiklah kalau
begitu aku akan membaca
buku”.
KemudianEembul Embul : “baiklah kalau
Panel 3 | membaca buku walaupun | begitu aku akan membaca
ia tidak suka membaca sesuatu”.
Gema : “ Nah karena embul
sudah mau membaca
Grma yang senang embul | sesuatu, aku akan mengajak
mau membaca sesuatu | Embul  untuk  bermain
panel 1 lantas mengajak Embul | dengan Keluarga Bangun
untuk  mencari  sesuatu | datar, tapi sebelum itu ayo
yang  berbentuk  kotak | temukan dahulu kotak yang
berwarna coklat. berwarna coklat”.
Halaman 15 Embil : “Ayo kita cari”.
. “apakah k
Dengan latar  belakang Gen.la apaiea amu
melihat  kotak  berwarna
buku-buku yang coklat 7
Panel 2 | menumpuk terdapat kotak o
berwarna  coklat yang
. E | k
dicari Embul dan Gema. mk.)u . ya &t
melihatnya”.
. Gema : ‘“agus sudah
Panel 3 | jengjreeeen
Jeng) g ketemu”.
Gema : “wah hebat Embul
Gema membawa kotak | berhasil menemukannya”.
Panel 1 | yang  berisi keluarga
bangun datar. Embul : “aku  ingin
melihatnya”.
Halaman 16 Emb}ﬂ : klr.a -_klra
bagaimana dengan isinya
Embul dan Gema | ya?”.
Panel 2 membuka kotak tersebut.
Gema : “kalau begitu ayo
kita buka kotaknya”.
Panel 3 | Isi kotak Gema : “ini dia keluarga




bangun adatar”.

Embul “salah satu dari
mera aku seperti pernah
melihat pada keset”.

Pi/nze | Embul terlihat bersemangat Gema : “ya... kamu benar,
yang kamu kasud adalah
persegi panjang"™
Embul “Tapi apa itu

Halaman 17 _ bangun datar?”.

Panel 3 Embul mulai penasaran

dan bertanya pada Gema Gema : “Kalau begitu akan
aku beri tahu tapi duduk
yang manis ya”.
Gema : “Nah selai persegi,
segi tiga, lingkaran, juga ada
panel 4 Gema menjelaskan apa itu | segi lima”.
bangun datar
Embul : “Bolehkah aku lebih
mengenal mereka lagi?”.
Gema mengajak Embul
Panel 1 | mengenal keluarga bangun
datar lebih dekat Ig
Embul : “hallo teman-teman,
aku Embul, senang bertemu
Embul  dan  keluarga dengan kalian™

Panel 2 Ena:r?;;pa datar saling Keluarga bangun datar
“hallo Embul kami adalah

Halaman 18

keluarga  bangun  datar
senang bertemu denganmu”.
Gema “teman-teman
. bisakah kalian menjelaskan
Gema maminta keluarga
tentang bangun datar kepada
Panel 3 bangun datar ur?tuk embul ?”.
menjelaskan masing-
masing dari bentuknya. Keluarga bangun datar
“tentu saja gema”.

Halaman 19 Mengenal persegi empat Berisi indikator dan tujuan
Panel Menyapa Gema_ dan | Penjelasan materi persegi
1213 Embul, dan menjelaskan | empat

Halaman 20 tentang persegi empat, dan




meminta untuk  mecari
benda-benda yang mirip
dengan persegi 4.

Halaman 21

Panel 1

Embul dan Gema vyang
masih belum memahami
benda-benda yang mirip
dengan persegi 4

Gema : “Aku tidak tahu,
coba kamu vyang jawab
Embul”.

Embul : “aku juga tidak tahu
Gema”.

Panel 2

Persegi empat mengajak
Embul dan Gema untuk
mengamati  benda-benda
yang ada di dalam rumah.

Persegi : “kalau begitu, aku
akan mengajak kalian untuk
mengamati benda-benda
yang ada di dalam rumah”.

Panel 3

Kemudian mereka bertiga
berkeliling rumah dan
mengamati  benda-benda
yang ada di dalam rumah

Persegi : “coba perhatikan
bendaObenda ini, apakah ada
yang terlihat seperti aku ?”.

Halaman 22

Panel 1

Embul yang pertama kali
melihat benda-benda yang
terlihat  mirip  dengan
persegi 4.

Embul : “aku melihat layar
komputer yang terlihat mirip
denganmu.

Panel 2

Gema juga melihat benda-
benda yang terlihat persegi
4

Persegi : “ Dbagaiman
denganmu Gema ? apa yang
kamu temukan ?”.

Gema : “aku melihat pas
foto yang gterlihat mirip
denganmu”.

Panel 3

Jawaban mereka berdua
tepat, lalu persegi 4
menjelaskan persamaan
benda-benda yang mereka
temukan didalam rumah.

Halaman 23

Panel 1

Gema dan Embul terlihat
senang

Gema dan Embul : “wah kita
berhasil menjawabnya”.

Panel 2

Persegi ikut senang karena
mereka berdua
menjawabnya dengan tepat

Persegi : “baiklah anak-anak
pintar karena kalian telah
menemukan persamaan
benda-benda yang ada
didalam rumah, kalian boleg
bermain dengan segi tiga.




panel 3 Gema danl terlihat | Embul dan Gema : “ayo
bersemangat. temui segi tiga”.
Halaman 24 Mengenal segi tiga Berisi indikator dan tujuan
.. i tiga : “halo t -
Segi tiga menyapa dan Segl tiga alo feman
.. | teman, aku adalah segi tiga,
panel 1 | memperkenalkan diri . ;
kepada Embul dan Gema apakah kalian >1ap
P " | mengenalku lebih jauh ?”.
Halaman 25 Embul dan Gema terlihat E@bul dan G_ema : “tentu
Panel 2 saja kami sangat
bersemangat. e
bersemangat segi tiga”.
panel 3 Segltlga menjelaskan
materi.
Seagi tiga : “benda apa saja
Segi tiga meminta Gema |yang  mewakili  bentuk
. o
panel 1 dan Embul unt_uk mencari | segitiga ?”.
benda yang mirip dengan
bentuk segi tiga Embul dan Gema : “ biarkan
Halam 26 kami berfikir dulu”.
. Embul : “ak k
Embul menunjukan benda mbu aku menemian
- . | buah seangka, dan bentuk
Panel 3 | yang mewakili bentuk segi . .
tioa potongannya  segi  tiga,
g apakah jawabanku tepat ?”.
: : “lih k k
Gemapun tidak mau kalah geerrlamukanl Ztn aail: Znu
dari embul, kemudian ia P gg y_ g
Panel 1 . berbentuk segi tiga,
menunjukan benda yang | . . .
. 7 jawabanku juga pasti tepat
terlihat berbentuk segi tiga. | -
iya kan ?
Embul merasa gema | Embul : “lihat ! lihat ! aku
Panel 2 berlebihan, dan ia juga | menemukan pizza bentuknya
Halaman 27 tidak mau kalah dengan | juga segi tiga, dan ini juga
temuannya. enak sekali”.
Gema : “ kucing ini kenapa
Gema yang terlihat kesal | dari tadi yang ia tunjukan
Panel 3 karena yang Embul | makana yang enak,
temukan hanya makanan | sedangkan yang aku
yang enak. temukan benda-benda yang
tidak dapat dimakan”.
Segi tiga : “sudah kalian
Segi tiga mencoba | jangan bertengkar, jawaban
Panel 1 . )
membuat mereka baikan kalian berdua sudah sangat
Halaman 28 L .
benar, jadi ayo baikan”.
Panel 2 Menjelaskan jawaban

mereka yang sama-sama




tepat.

Panel 3

Kemudian Embul dan
Gema berbaikan

Halaman 29

Panel 1

Embul dan Gema telah
memahami dan mengenal
segi tiga serta benda-benda
yang mewakili segi tiga

Embul dan Gema : “dan
sekarang kami memahami
segi tiga dan benda-benda
yang mewakili bentu segi
tiga”.

Panel 2

Segitiga berpamitan dan
meminta lingkran untuk
menemani  Embul  dan
Gema bermain

Segi tiga : “selanjutnya
kalian ~ akan  berkenalan
dengan lingkaran”.

Panel 3

Gema dan Embul
Berkenalan dengan
lingkaran

Lingkaran : “haloo teman-
teman aku adalah lingkaran,
senang berkenalan dengan
kalian™.

Halaman 30

Panel 1

Mengenal lingkaran

Berisi indikator dan tujuan

Halaman 31

Panel
1/2/3

Lingkaran
memperkenalkan diri dan
menjelaskan materi
lingkaran dan benda-benda
yang mewaliki lingkaran.

Halam 32

Panel 1

Lingkaran meminta Gema
dan Embul untuk mencari
benda-benda yang ada
dirumah yang mirip dengan
lingkaran

Lingkaran : “cobalah kalian
mencari benda-benda yang
mewakili bentuk lingkaran
yang ada di dalam rumah”

Gema : “aku tahu, apakah
bola termasuk lingkaran ?”.

Panel 2

Lingkaran menjelaskan
persamaan lingkran dengan
benda bola sepak

Panel 3

Gema memperkuat
jawabanya tentang benda
yan ia temui di dalam
rumah

Gema : “bola itu tidak
memiliki sudut, dan ganya
memiliki satu sisi keliling
lingkaran”.

Halaman 33

Panel
1/2

Lingkaran ~ menjelasskan
maeri

Panel
3/4

Lingkaran menanyakan
temuan Embul

Lingkaran : “bagai mana
denganmu Embul, apa yang
kamu temukan?”’.

Embul : “Entahlah, aku




masih belum menemukan
apa-apa’.

Lingkran : “kalau begitu ayo

Lingkaran mengajak | ikut aku ke suatu tempat”
Panel 1 | Embul dan Gema ke suatu
tempat Embul dan Gema : “mau ke
mana ?”.

Halaman 34 Panel 2 Linkaran : “sudah ayo ikut

saja denganku”.
Lingkaran masih | Lingkaran : “pokonya ikut
panel 3 merahasiakan tempat _yang saja, kalia_n pasti _akar!
akan ia tuju yang masih ad | senang ketika sampai di
di dalam rumah. sana”.
Lingkaran : “kita sudah
sampai’.

Halaman 35 Di ruangan dapur Gema : “ini kan dapur”.
Embul : “lihat di atas meja
ada makanan”.

Gema  tidak  mengerti | Gema : “kenapa kamu
kenapa lingkaran | membawa kami kemari ?”.
membawa  mereka ke

Panel 1 | dapur, namun  embul | Embul : “sepertinya aku tahu
berbeda, ia sangat faham | kenapa kamu membawa
tujuan lingkaran membawa | kami kemari”.
mereka k dapur.
Lingkran maminta mereka | Lingkaran : “kita akan

Halaman 36 . .

Panel 2 | berdua mencari benda yang | mencari sesuatu  yang
mewakili lingkaran. bentuknya lingkaran di sini”.
Gema : “apa yang kalian
Embul  dan  lingkaran | pikirkan :”.
tertawa, sedangkan Gema
Panel 3 . . .
masih kebingungan dengan | Embul dan Lingkaran
mereka berdua. “disini  banyak makanan
yang bisa kita temukan”.
Lingkaram : “Gema, lihat
jam dinding yang ada d sana,
Ada banyak yang bisa dite | bukankah bentuknya seperti
Halaman 37 Panel 1 | mukan di dapur, bentu- | lingkaran”.

bentuk lingkaran.

Gema : “wah kamu benar,
dan wakgtu menunjukan




pukul 12 siang”.

Embul dan  Lingkaran
semangat  mengingatkan

Embul dan Lingkaran
“bolehkah  kami  makan
donat yang ada di atas meja

Panel 2 .
Gema bahwa  sudah | itu ?”.
waktunya makan siang
Gema : “tentu saja boleh”.
Panel 3 Gema membawakan donat | Gema : “tentu saja pasti
yang lezat kalian sudah lapar”.
Gema : “ini dia”.
Halaman 38 Donat yang lezat Embul : “aku suka donat”.
Lingkaran : “wah donat”.
Gema : “lalu aku juga punya
ni”.
Galaman 39 Buah jeruk yang segar :
J yang seg Embul : “buah jeruk”.
Lingkaran : “aju suka”.
Gema : “ini dia makanan
Panel 1 pembuka yang manis sesuai
yg kalian inginkan”.
Embul : “aku mau satu,
Halalman 40 Panel 2 berikan aku donat itu”.
Lingkaran : “aku juga mau”.
Gema : “setelah makan
Panel 3 | Latar belakan jeruk segar donat, kalian boleh makan
jeruk”.
Lingkaran dan Embul
Embul dan Lingkaran fikus | “terima kasih Gema,
Panel 1 e L
makan bismillahirahmahnirahim,
Halaman 41 selamat makan”.
Tiba-tiba Gema
Panel 2 m_emperhatlkan bentuk
dinat yang akan mereka
makan
Panel 3 Gema : “Tunggu dulu”.
Gema : “Embul coba angkat
Halaman 42 Panel 1 tanganmu.

Embul : “seperti ini ?”.




Panel 2

Gema : “donat yang akan
kamu makan itu ternyata
berbentuk lingkaran Embul”.

Panel 3

Lingkaran yang m asih
fokus pada makanannya

Lingkaran : “yup, tebakan
kalian  benar, donat ini
berbentuk lingkaran™.

Halaman 43

Panel 1

Latar belakang jeruk

Embul : “bagai mana dengan
jeruk ini?  Bentuknyapun
seperti lingkaran”.

Panel 2

Lingkaran : “buah jeruk juga
termasuk berbentuk
lingkaran Embul”.

Panel 3

Embul dan Gema sangat
senang dengan temuannya

Embul : “Hebat”.

Gema : “ternyata tanpa kita
sadari ada banyak benda-
benda berbentuk lingkaran
yang dapat kita temui di
dapur”.

Halaman 44

Panel 1

Gema : “lalu bagai mana
dengan jam dinding yang
tadi aku lihat di tembok ?”.

Embul : “benar juga, jam itu
bentuknya lingkaran”.

Panel 2

Lingkaran masih  fokus
makan

Embul : “lihat Gema fokus
sekali lingkaran itu makan,
sampai ia tidak
memperhatikan kita
berbicara padanya”.

Gema : “wah.. wah.. lahap
sekali makannya”.

Panel 3

Embul dan Gema
memperhatikan Lingkaran
yang maan dengan kesal

Lingkaran : “maaf teman-
teman tadi kalian bericara
apa, donat ini sangat enak,
apakah kalian mau?”.

Halaman 45

Panel 1

Embul dabn Gema masih
menatap Lingkaran yang
mulai malu

Lingkaran : “kalian mau ini
sangat enak teman-teman”.

Panel 2

Lingkaran : “teman-teman
ayo kita makan donat ini
dahulu, aku benar-benar




lapar, aku tidak dapat
berkonsentrasi jika perutku
masih kosong hihi”.

Gema : “Gema dan Embu :

Panel 3 “baiklah ayo kita makan
donat ini dulu”.
Lingkaran, embul dan
panel 1 gema dengan lahap
memakan donat denga
semangatnya.
Lingkaran : “nah apakah
Selesai  memakn donat | kalian tau bola sepak, jam
kemudian lingkaran mulai | dinding dan buah jeruk
Halam 46 Panel 2 | menjelaskan benda apa saja | merupakan bentuk yang
yang mewakili  bentuk | mewakili lingkaran, ketiga
lingkaran. lingkaran ini memiliki satu
garis dan nol sudut”
Lingkaran “ begitu juga
Panel 3 donat yang lezat |n| _bentuk
nya bulat, memiliki satu
garis dan nol sudut”.
Sementara itu  segitiga | Segii tiga : “gema dan embul
Panel 1 | sedang menunggu di suatu | di mana ya ? aku sangat
tempat. kelaparan sekali”
Gema :“seperti ada yang
Gema merasa ada yang ia akulupakan™
Panel 2 lupakan Embul : “ada apa gema,
sepertinya ada sesuatu yang
Halaman 47 kamu pikirkan”.
Gema ;  “astaghfirallah
embul kita telah melupakan
Kemudian gema | segi lima, bagai mana ini
panel 3 memberitahu embul bahwa_l pasti dia marah.
mereka melupakan segi | Embul : “hahah kita telah
lima melupakannya.. ayo Kkita
temui segi lima, aku yakin ia
saat ini sedang kelaparan.
Halaman 48 Panel 1 | Mengenal segi lima
Gema dan embul kemudian Embul Sefgl ln.na apakah
Panel 1 menghampiri segi lima kamu baik-baik saja?”
Halaman 49 Segi lima hanya terdiam
Segi lima merasa sedih | Segilima : “aku dari tadi
Panel 2

karena tidak ada yang

menunggu  kalian, sampai




menghampirinya,

perutku keroncongan”

Gema : “heheh maaf kan
kami segi lima kami lupa,
tapi kami membawa donat”

Segi lima terlihat seperti

Gema :”jangan marah ya,

Panel 3 masih kesal maafin kita”
Gema memperlihatkan | Gema : “ini untukmu”
Panel 1 | donat yang ia bawa dari | sambil menyodorkan
dapur. sepiring donat
Segi lima terlihat sangat | Gema : “ wah senang sekali,
Panel 2 |senang dan  menerima | terima kasih aku suka sekali
Halaman 50 donat tersebut donat.
Sehi lima : “enak sekali”
. . Embul : “apakah kamu
Segi lima memakan .
Panel 3 masih marah, apakah
donatnya dengan lahap .
sekarang kamu mau bermain
denganku ?”
Segi lima : “bagai mana ya..
sebenarnya  aku  masih
Panel 1 marah, tapi kalian sudah
membawakanku donat, jadi
ayo kita bermain bersama”
Segi lima : “kalau begitu ayo
Halamn 51 Segi lima mengajak embul tkut aku - untuk  bermain
Panel 2 dan gema kesuatu tempat bersama.
Gema dan embul : “ ehh...
mau k mana?
Segi lima : “pokoknya ayo
ikut saja [pasti kalian akan
Panel 3 menyukainya, tapi aku ragu,
apakah kalian akan sanggup
mengikuti permainan yang
aku miliki ..”
Rupanya embul dan gema | Gema : “wah aku siap”
Halaman 52 panel 1 merasa  penasaran  dan | Embu : “aku juga”
merasa tertantang dengan
ucapan segi lima.
Segi lima : “baiklah, ini
Lalu segi limapun memulai | semua tentang segi lima, aku
Panel 2 permainan  yang akan | adalah termasuk kedalam

membuat embul dan gema
harus berpikir dengan keras

persegi banyak beraturan
karena sisi dan panjang
sudutnya yang beraturan,




segi lima memiliki lima sisi
dan lima sudut “

Panel 3

Embul : “ wah ternyata segi
lima termasuk kedalam segi
banyak beraturan”

Segi lima : “tentu saja
embul”

Halaman 53

Panel 1

Segi lima : “bailah aku akan
memberikan kalian gambar
yang d mana semuanya
memiliki garis, tapi kalian
hanya cukup mencari bentuk
yang mirip denganku”

Gema : “aku mengerti”
Namun embul terlihat tidak
yakin.

Panel 2

Segi lima mengeluarkan
beberapa bentuk bangun
datar dan meminta mereka
untuk memilih bentu yang
sama dengan bentuk segi
lima.

Segi lima : “lihat dan
perhatikan, yang manakah
bentuk yang terlihat sama
denganku?”

Panel
2/3

Embul terlihat  tidak
mengerti dan mengeluh
kepada gema, namun gema
memberikan semangat
sehingga embul  dapat
mencoba memilih

Embul : “gema bagai mana i
i sepertinya aku tidak dapat
menjawab pertanyaan yang
1a berikan”

Gema : “kamu harus yakin
bahwa kamu bisa, ayo fokus
dan kembali melihat
gambarnya”

Halaman 54

Panel 1

Gema : “untuk mencari segi
lima kamu harus menghitung
setiap sudutnya, pasti kamu
bisa “

Panel 2

Gema : “coba perhatikan
setiap sudutnya”.

Embul : “ya aku mengerti
sekarang”

Panel 3

Jengjreeeng

Embul : “biarkan aku

mencoba menjawabnya”

Halaman 55

Panel 1

Segi lima : “ayo embul ..
apakah kamu bsa
menjawabnya ?”




Kemudian embul dengan

Embul :” aku yakin bentuk
yang berwarna oren itu

Panel 2 percaya diri  mencoba | adalah segi lima”
untuk menjawabnya. | Segi lima : “sayang sekali
Namun jawabannya salah | embul jawabanmu kurang
tepat”
Embul : “jawabanku ternyata
salah”
Panel 3 Gema “semangat embul
kamu pasti bisa”
Embul : “baiklah aku tidak
Halaman 56 Panel 1 akan menyerah, akan aku
coba kembali”
Embul mulai menganalisa Embul “é.l.ku t.a hu, yang
Panel dan memperhatikan setiap berwarna hijau itu adalah
2/3/4 segi lima memiliki 5 sudut

sudutnya

dan lima garis lurus”

Di skip hingga halaman 75




Lampiran 6 RPP Tema 1

(RPP) KURIKULUM 2013

Satuan Pendidikan : SDN 2 Purwasari

Kelas / Semester /1

Tema4 . Hidup Bersih dan Sehat

Sub Tema 1 . Hidup Bersih dan Sehat di Rumah
Pembelajaran Ke D4

Alokasi Waktu 1 x Pertemuan (6 x 35 menit)

A. KOMPETENSI INTI (KI)

K11 : Menerima dan menjalankan ajaran agama yang dianutnya

K12 : Memiliki perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, santun, peduli, dan percaya
diri dalam berinteraksi dengan keluarga, teman dan guru

KI 3 : Memahami pengetahuan faktual dengan cara mengamati [mendengar, melihat,
membaca] dan menanya berdasarkan rasa ingin tahu tentang dirinya, makhluk
ciptaan Tuhan dan kegiatannya, dan benda-benda yang dijumpainya di rumah
dan sekolah sekolah.

KI 4 : Menyajikan pengetahuan faktual dalam bahasa yang jelas dan logis dan
sistematis, dalam karya yang estetis dalam gerakan yang mencerminkan anak
sehat, dan dalam tindakan yang mencerminkan perilaku anak beriman dan

berakhlak mulia.

B. KOMPETENSI DASAR (KD)

Bahasa Indonesia

3.4 Mengenal kosakata dan konsep tentang lingkungan sehat dan lingkungan tidak sehat
di lingkungan sekitar serta cara menjaga kesehatan lingkungan dalam bahasa
Indonesia atau bahasa daerah melalui teks tulis, lisan, dan visual.

4.4 Menyajikan penggunaan kosakata bahasa Indonesia yang tepat atau bahasa daerah
hasil pengamatan tentang lingkungan sehat dan lingkungan tidak sehat di
lingkungan sekitar serta cara menjaga kesehatan lingkungan dalam bentuk teks

tulis, lisan, dan visual



C. TUJUAN PEMBELAJARAN

K/

Dengan mendengarkan contoh, siswa dapat menentukan tekanan kuat dan lemah
pada lagu berbirama dua atau tiga secara benar.

Melalui penugasan, siswa dapat memainkan/menyuarakan tekanan kuat dan lemah
pada lagu anak berbirama dua atau tiga secara benar.

Melalui tanya jawab, siswa dapat menyebutkan isi teks yang dibacakan berkaitan
dengan lingkungan tidak sehat menggunakan bahasa lisan (dapat dibantu
menggunakan kosakata bahasa daerah untuk membantu pemahaman) secara tepat.
Melalui penugasan, siswa dapat mencatat isi teks yang berkaitan dengan lingkungan
tidak sehat dengan bahasa tulis secara tepat.

Melalui diskusi kelompok, siswa dapat menemukan kosakata yang berkaitan dengan
lingkungan tidak sehat berdasarkan teks yang dibacakan secara benar.

Melalui penugasan, siswa dapat menjelaskan makna kosakata yang berkaitan dengan
lingkungan tidak sehat berdasarkan teks yang dibacakan secara benar.

Melalui penugasan, siswa dapat membaca teks pendek yang berkaitan dengan
lingkungan tidak sehat dengan lafal dan intonasi yang tepat.

Melalui penugasan, siswa dapat melakukan pengamatan sederhana tentang
lingkungan tidak sehat dengan berpedoman pada isi teks yang telah dibaca secara
benar.

Dengan mengamati gambar atau lingkungan sekitar, siswa dapat menuliskan hasil
pengamatan sederhana tentang lingkungan tidak sehat dengan ejaan yang tepat.
Melalui penugasan, siswa dapat melaporkan hasil pengamatan sederhana tentang
lingkungan tidak sehat menggunakan bahasa Indonesia yang tepat.

Dengan mengamati gambar atau benda-benda di sekitar, siswa dapat mengenal sisi,
sudut, dan titik sudut bangun datar secara benar.

Dengan mengamati bentuk bangun datar, siswa dapat menentukan banyak sisi,
sudut, dan titik sudut bangun datar secara benar.

Dengan berpedoman pada ciri bangun datar, siswa dapat mengelompokkan benda di

sekitar yang termasuk bangun datar secara benar.

Karakter siswa yang diharapkan :  Religius, Nasionalis , Mandiri, Gotong-royong,

Integritas

Matematika

3.10 Menjelaskan bangun datar dan bangun ruang berdasarkan ciri-cirinya

4.10 Mengklasifikasi bangun datar dan bangun ruang berdasarkan ciri-cirinya..



SBdP

3.2 Memahami pola irama sederhana melalui lagu anakanak.

4.2 Menampilkan pola irama sederhana melalui lagu anakanak.

INDIKATOR PENCAPAIAN KOMPETENSI

Bahasa Indonesia

Menyebutkan isi teks yang dibacakan berkaitan dengan lingkungan tidak sehat
menggunakan bahasa lisan (dapat dibantu menggunakan kosakata bahasa daerah
untuk membantu pemahaman) secara tepat.

Mencatat isi teks yang berkaitan dengan lingkungan tidak sehat dengan bahasa tulis
secara tepat.

Menemukan kosakata yang berkaitan dengan lingkungan tidak sehat berdasarkan
teks yang dibacakan secara benar.

Menjelaskan makna kosakata yang berkaitan dengan lingkungan tidak sehat
berdasarkan teks yang dibacakan secara benar.

Membaca teks pendek yang berkaitan dengan lingkungan tidak sehat dengan lafal
dan intonasi yang tepat.

Melakukan pengamatan sederhana tentang lingkungan tidak sehat dengan
berpedoman pada isi teks yang telah dibaca secara benar.

Menuliskan hasil pengamatan sederhana tentang lingkungan tidak sehat dengan
ejaan yang tepat.

Melaporkan hasil pengamatan sederhana tentang lingkungan tidak sehat

menggunakan bahasa Indonesia yang tepat

Matematika

Mengenal sisi, sudut, dan titik sudut bangun datar secara benar.
Menentukan banyak sisi, sudut, dan titik sudut bangun datar secara benar.

Mengelompokkan benda di sekitar yang termasuk bangun datar secara benar.

SBdP

Menentukan tekanan kuat dan lemah pada lagu berbirama dua atau tiga secara

benar.



e Memainkan/menyuarakan tekanan kuat dan lemah pada lagu anak berbirama dua

atau tiga secara benar.

E. KEGIATAN PEMBELAJARAN

Alokasi
Waktu

Pendahuluan | = Guru memberikan salam dan mengajak semua siswa | 15 menit

Kegiatan Deskripsi Kegiatan

berdo’a menurut agama dan keyakinan masing-
masing. (Religius)

= Guru mengecek Kkesiapan diri dengan mengisi
lembar kehadiran dan memeriksa kerapihan pakaian,
posisi dan tempat duduk disesuaikan dengan
kegiatan pembelajaran.

= Siswa di ajak meneriakan yel-yel penyemangat (guru
berkreasi mencipyakan yel-yel penyemangat ).guru
dapat berkeliling sambil memeriksa kerapihan
pakaian dan kebersihan kelas.

= Menginformasikan tema yang akan dibelajarkan
yaitu tentang ”Aku dan Rumahku”. (Integritas)

= Guru menyampaikan tujuan dan tahapan kegiatan
yang meliputi kegiatan mengamati, menanya,
mengeksplorasi, mengomunikasikan dan

menyimpulkan. ( Communication )

Inti » Pada awal pembelajaran, siswa diminta | 180 menit
mengungkapkan pendapat tentang tekanan kuat dan
tekanan lemah pada lagu.

= Siswa kembali menyanyikan lagu “Membuang
Sampah” dengan memperhatikan tekanan kuat dan
tekanan lemah pada lagu. (Integritas)

= Tujuan lagu ini dinyanyikan dua hampir tiga kali
agar siswa benarbenar dapat menyanyikan sebuah
lagu dengan teknik yang benar.

= Siswa diminta membaca teks yang berhubungan




Kegiatan

Deskripsi Kegiatan

Alokasi
Waktu

dengan pekarangan rumah yang tidak sehat dengan
lafal dan intonasi yang tepat. ( Literasi )
Bertanya jawab tentang isi teks yang telah dibaca.
Pertanyaan yang diajukan misalnya:
1. “Apa isi bacaan yang terdapat pada teks
tersebut?”
2. “Apa saja ciri-ciri pekarangan rumah yang

tidak sehat?”,

dan sebagainya.
Siswa mengamati gambar yang berhubungan dengan
pekarangan rumah yang tidak sehat. ( Critical
Thinking and Problem Solving )
Bertanya jawab tentang isi gambar yang
dihubungkan dengan cirri pekarangan rumah yang
tidak sehat.
Siswa menuliskan hasil pengamatan dan tanya jawab
sebelumnya tentang pekarangan rumah yang tidak
sehat dalam bentuk laporan sederhana. ( Literasi )
Ketika menulis laporan, siswa hendaknya dibimbing
agar memperhatikan penggunaan ejaan secara tepat.
Siswa diminta membacakan laporan yang telah
ditulis dengan lafal dan intonasi yang tepat.
Siswa diminta kembali mengamati gambar
pekarangan rumah yang tidak sehat sebelumnya.
Siswa di ajak kembali meneriakan yel-yel dan guru
dapat memberikan gift atau hadiah berupa alat tulis
atau makanan agar siswa semakin bersemangat
mengikuti pelajaran.
Siswa diajak mengidentifikasi gambar dan
menemukan berbagai bentuk bangun datar pada

gambar yang diamati. ( Critical Thinking and




Kegiatan

Deskripsi Kegiatan

Alokasi
Waktu

Problem Solving )

Siswa diberikan penjelasan tentang sisi, sudut, dan
titik sudut pada bangun datar. ( Communication )
Siswa diajak menghitung banyak sisi, sudut, dan
titik sudut berbagai bentuk bangun datar.

Siswa mengerjakan latihan yang berhubungan
dengan banyak sisi, sudut, dan titik sudut pada
bangun datar yang diisikan pada tabel di Buku
Siswa. (Mandiri)

Selanjutnya, siswa diminta mengelompokkan
bangun datar yang memiliki ciri yang sama ke dalam
kotak segi empat atau segitiga. ( Creativity and
Innovation )

Mengoreksi kebenaran hasil kerja siswa tentang
banyak sisi, sudut, dan titik sudut pada bangun datar.
Bertanya jawab tentang materi yang belum dipahami
siswa.

Memberikan motivasi dan penguatan terhadap

prestasi belajar siswa.

Penutup

Bersama-sama siswa membuat kesimpulan /
rangkuman hasil belajar selama sehari (Integritas)
Bertanya jawab tentang materi yang telah dipelajari
(untuk mengetahui hasil ketercapaian materi)
Melakukan penilaian hasil belajar

Guru memberikan tugas berkaitan dengan pelajaran
yang telah di pelajari.

Guru mengajak siswa merapihkan alat tulis yang ada
di atas meja, memberikan motivasi belaja dan senan
tiasa bersyukur atas ilmu yang telah di dapat kepada
Allah YME.

Mengajak semua siswa berdo’a menurut agama dan

15 menit




Alokasi

Kegiatan Deskripsi Kegiatan
Waktu

keyakinan  masing-masing  (untuk  mengakhiri

kegiatan pembelajaran) (Religius)

F.

SUMBER DAN MEDIA PEMBELAJARAN

=  Buku Siswa Tema : Aku dan Sekolahku Kelas 2 (Buku Tematik Terpadu 2013
Rev.2017Jakarta: Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan, 2013 Rev.2017).

= Gambar pekarangan rumah yang tidak sehat.

m  Teks lagu “Membuang Sampah”

= Gambar dan benda-benda yang berbentuk bangun datar.

Mengetahui,

Kepala SDN 2 Purwasari Sukabumi, 2022
Guru Kelas 11

Dedi Ahmad, S.Pd. Mamah Halimah, S.Pd.




Lampiran 7 Silabus Pembelajaran

SILABUS
SDN 2 PURWASARI
(SD)

KURIKULUM 2013
REVISI 2017

TEMATIK TERPADU
KELAS 2
SEMESTER I

SILABUS TEMATIK KELAS 11



Tema 4
Subtema 1

KOMPETENSI INTI

: Hidup Bersih Dan Sehat
: Hidup Bersih Dan Sehat Di Rumah

1. Menerima dan menjalankan ajaran agama yang dianutnya.
2. Menunjukkan perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, santun, peduli, dan percaya
diri dalam berinteraksi dengan keluarga, teman, guru dan tetangga.

3. Memahami pengetahuan faktual dengan cara mengamati (mendengar, melihat,
membaca) dan menanya berdasarkan rasa ingin tahu tentang dirinya, makhluk ciptaan
Tuhan dan kegiatannya, dan benda-benda yang dijumpainya di rumah dan di sekolah.

4. Menyajikan pengetahuan faktual dalam bahasa yang jelas, sistematis dan logis, dalam
karya yang estetis, dalam gerakan yang mencerminkan anak sehat, dan dalam
tindakan yang mencerminkan perilaku anak beriman dan berakhlak mulia.

Mata Kompetensi Indikator Materi Kegiatan Penilaian Alokasi | Sumber
Pelajaran Dasar Pembelajaran | Pembelajaran Waktu | Belajar
Pendidikn 1.4 1.4.1 Hubungan Membuat | Sikap: 24 JP | Buku
Pancasila Menerima Me ngikuti gambar laporan * Jujur Guru

dan keberagaman sikap pada sederhana | *Disiplin
Kewargan | di sekolah sesuai lambang tentang *Tanggug Buku
negaraan sebagai dengan Negara lingkungan | Jawab Siswa
anugerah makna dengan sila- sehatdi | * Santun
Tuhan Yang bersatu sila rumah * Peduli Internet
Maha Esa dalam Pancasila dengan *Percaya (Www.gu
keberagam percaya diri rumaju.c
2.4 an di rumah diri * Kerja om)
Menampilka dan Sama
n sikap kerja sekolah. Menceritakn Lingkun
sama dalam 24.1 pengalaman Jurnal: gan
keberagaman tentang sikap
di sekolah Memahami bersatu Catatan
makna dalam pendidik
3.4 bersatu keberagaman | tentang
Memahami dalam di sekolah sikap
makna keberagama sesuai peserta
bersatu n di rumah lambang sila | didik saat
dalam dan sekolah. Pancasila di sekolah
keberagaman 34.1 dengan maupun
di rumah dan percaya diri | informasi
sekolah. Menjelaska dari orang
n makna Menjelaskan lain
4.4 bersatu manfaat
Menceritaka dalam hidup bersatu | Penilaian




n keberagama dan kerugian
pengalaman | ndirumah apabila hidup
melakukan | dan sekolah. tidak bersatu

kegiatan di rumah
yang 441 dengan
mencerminka | Melaporkan percaya diri
n persatuan tentang
dalam pengalaman
keberagaman | melakukan
di sekolah kegiatan
bersatu
dalam
keberagama
n di rumah
menggunak
an bahasa
yang santun
Bahasa 3.4 34.1 Ungkapan, Membaca
Indonesia | Menentukan | Menjelaska ajakan, syair lagu
kosakata dan | n kosakata perintah, yang
konsep dan konsep penolakan | berhubungan
tentang tentang yang dengan
lingkungan | lingkungan terdapat lingkungan
sehat dan sehat dan dalam teks sehat di
lingkungan | lingkungan cerita atau rumah
tidak sehat di | tidak sehat lagu yang dengan
lingkungan di menggambar | percaya diri
sekitar serta | lingkungan kan sikap
cara menjaga | sekitar serta | hidup rukun | Menemukan
kesehatan cara kosakata
lingkungan menjaga Budaya dalam syair
dalam bahasa | kesehatan santun lagu dan
Indonesia lingkungan | (permintaan maknanya
atau bahasa dalam maaf/tolong) yang
daerah bahasa sebagai berhubungan
melalui teks Indonesia gambaran dengan
tulis, lisan, | atau bahasa | sikap hidup | lingkungan
dan visual, daerah rukun dalam sehat di
dan/atau melalui teks | kemajemuka rumah
eksplorasi tulis, lisan, | n masyarakat | dengan teliti
lingkungan dan visual. Indonesia dan jujur
melalui

ungkapan

Diri:

Peserta
didik
mengisi
daftar cek
tentang
sikap
peserta
didik saat
di rumah,
dan di
sekolah

Pengetahu
an
Tes
tertulis

Menyebut
kan isi
teks yang
berhubung
an dengan
lingkunga
n sehat di
rumah.

Menemuk
an
kosakata
dan
maknanya
yang
berhubun
gan
dengan
lingkunga
n sehat di
rumah.

Menentuk




4.4 3.4.2 dalam
Menyajikan | Mengidetifi bahasa
penggunaan kasi Indonesia
kosakata kosakata lisan dan
bahasa yang tulis
Indonesia berkaitan
yang tepat dengan
atau bahasa | lingkungan
daerah hasil sehat
pengamatan | berdasarkan
tentang teks.
lingkungan
sehat dan 44.1
lingkungan | Melaporkan
tidak sehat di hasil
lingkungan | pengamatan
sekitar serta kosakata
cara menjaga bahasa
kesehatan indonesia
lingkungan yang
dalam bentuk | berkaitan
teks tulis, dengan
lisan, dan lingkungan
visual. sehat
Pendidika 3.4 341 Prosedur  |Mempraktikk
nJasmani, | Memahami | Mengetahui | gerak variasi |an gerak
Olahraga prosedur prosedur pola gerak |secara
dan bergerak bergerak dasar seimbang
Kesehatan secara secara lokomotor |dominan
seimbang, seimbang, sesuai statis dalam
lentur, dan lentur, dan dengan  |rangka
kuat dalam kuat dalam konsep pengembanga
rangka rangka tubuh, ruang, |n kebugaran
pengembang | pengemban usaha, dan |jasmani
an kebugaran gan keterhubunga |dalam
jasmani kebugaran ndalam  |permainan
melalui jasmani berbagai  |dengan
permainan melalui bentuk kerjasama dan
sederhana permainan permainan |jujur
dan atau sederhana sederhana
tradisional. dan atau dan atau
tradisional. tradisional

an ruas
garis yang
membatas
i model
bangun
datar.
Menyebut
kan sikap
agar
terwujud
persatuan
dalam
keberaga
man di
rumah.

Menyebut
kan isi
teks yang
berhubun
gan
dengan
lingkunga
n sehat di
rumah.

Menyebut
kan isi
teks yang
berhubun
gan
dengan
lingkunga
n tidak
sehat di
rumah.

Menemuk
an
kosakata
dan
maknanya

yang




4.4 44.1
Mempraktikk | Melakukan
an prosedur | gerak secara
bergerak seimbang
secara dominan
seimbang, statis dalam
lentur, dan rangka
kuat dalam | pengemban
rangka gan
pengembang | kebugaran
an kebugaran jasmani
jasmani melalui
melalui permainan
permainan sederhana
sederhana dan atau
dan atau tradisional.
tradisional.
Matematik 3.9 39.1 Makna Menentukan
a Menjelaskan | Menyebutka bilangan ruas garis,
ruas garis n ruas garis cacah dan sisi, sudut,
dengan dengan menentukan dan titik
menggunaka | menggunak | lambangnya | sudutyang
n model an model berdasarkan membatasi
konkret konkret nilai tempat model
bangun datar bangun dengan bangun datar
dan bangun datar dan menggunaka pada
ruang bangun n model lambang
ruang. konkret serta negara
4.9 cara dengan
Mengidentifi 49.1 membacanya | percaya diri
kasi ruas Menunjukka | Pertidaksama
garis dengan | nruas garis an dua
menggunaka yang bilangan
n bangun membatasi cacah
datar dan model
bangun bangun Bilangan
ruang. datar cacah yang
dengan bersesuaian
3.10 tepat. dengan
Menjelaskan kumpulan
pola barisan obyek

bangun datar

berhubun
gan
dengan
lingkunga
n tidak
sehat di
rumabh.

Menentuk
an ruas
garis yang
membatas
i model
bangun
datar.

Menyebut
kan isi
teks yang
berhubun
gan
dengan
lingkunga
n tidak
sehat di
rumah.

Menentuk
an banyak
Sisi,
sudut, dan
titik sudut
bangun
datar.

Menyebut
kan isi
teks yang
berhubun
gan
dengan
cara
menjaga




dan bangun 3.10.1 Penjumlahan
ruang Mengidentif dan
menggunaka | ikasi pola | pengurangan
n gambar barisan bilangan
atau benda bangun yang
konkret. datar dan melibatkan
bangun bilangan
4.10 ruang cacah sampai
Memprediksi | menggunak | dengan 999
pola barisan | an gambar dalam
bangun datar | atau benda kehidupan
dan bangun konkret. sehari-hari
ruang serta
menggunaka 4.10.2 mengaitkan
n gambar Mengkatego | penjumlahan
atau benda rikan pola dan
konkret. barisan pengurangan
bangun
datar dan
bangun
ruang
menggunak
an gambar
atau benda
konkret
Seni 3.2 3.2.1 Karya Menyanyi
Budaya Mengenal Mengetahu imajinatif lagu bertema
dan elemen i pola duadantiga | lingkungan
Prakarya musik irama dimensi sehat dengan
melalui lagu sederhana memperhatik
melalui Pola irama an panjang
4.2 lagu anak- sederhana dan
Menirukan anak. melalui lagu | pendeknya
elemen anak-anak bunyi,
musik 4.2.1 tekanan kuat
melalui lagu | Memainkan Gerak dan lemah
panjang dan | keseharian pada lagu
pendek dan alam berbirama
bunyi pada dalam tari dua atau tiga
lagu anak dengan
menggunak | Pengolahan | percaya diri
an simbol. bahan alam

dan buatan

kesehatan
lingkunga
n rumah.

Menemuk
an
kosakata
dan
maknanya
yang
berhubun
gan
dengan
cara
menjaga
kesehatan
lingkunga
n rumah.

Menyebut
kan sikap
agar
terwujud
persatuan
dalam
keberaga
man di
rumah.

Menyebut
kan isi
teks yang
berhubun
gan
dengan
cara
menjaga
kesehatan
lingkunga
n rumabh.

Menjelask
an




dalam
berkarya

manfaat
dan
kerugian
apabila
hidup
tidak
bersatu di
rumabh.

Menentuk
an banyak
sisi,
sudut, dan
titik sudut
bangun
datar.

Keterampi
lan
Praktik/Ki
nerja

*Menyany
i dengan
memper
hatikan
panjang

dan
pendek
bunyi
pada
lagu.

Membaca
lancar
teks
yang

berhubu
ngan
dengan

lingkung

an sehat

di




rumabh.
Membuat
laporan
sederhan
a
tentang
lingkung
an sehat
di
rumabh.
Membuat
laporan
sederhan
a
tentang
lingkung
an sehat
di
rumabh.
Memprakt
ikkan
gerak
secara
seimban
g
dominan
statis
dalam
rangka
pengem
bangan
kebugar
an
jasmani
dalam
permain
an.

Membaca
lancar
teks
yang
berhubu




ngan
dengan
lingkung
an sehat
di
rumah.
Mencerita
kan
pengala
man
tentang
kegiatan
bersatu
dalam
keberag
aman di
rumabh.
Menyanyi
dengan
memper
hatikan
tekanan
kuat dan
lemah
pada
lagu
berbira
ma dua
atau
tiga.
Membaca
lancar
teks
yang
berhubu
ngan
dengan
lingkung
an tidak
sehat di
rumah.
Membuat
laporan




sederhan
a
tentang
lingkung
an tidak
sehat di
rumabh.
Menyanyi
dengan
memper
hatikan
tekanan
kuat dan
lemah
pada
lagu
berbira
ma dua
atau
tiga.

Membaca
lancar
teks
yang
berhubu
ngan
dengan
lingkung
an tidak
sehat di
rumabh.
Membuat
laporan
sederhan
a
tentang
lingkung
an tidak
sehat di
rumah.
Memprakt
ikkan




gerak
secara
seimban
g
dominan
statis
dalam
rangka
pengem
bangan
kebugar
an
jasmani
melalui
permain
an.

Mencerita
kan
pengala
man
tentang
kegiatan
bersatu
dalam
keberag
aman di
rumah.
Membuat
laporan
sederhan
a
tentang
cara
menjaga
kesehata
n
lingkung
an
rumah.
Membaca
lancar
teks




yang
berhubu
ngan
dengan
cara
menjaga
kesehata
n
lingkung
an
rumah.
Membaca
lancar
teks
yang
berhubu
ngan
dengan
cara
menjaga
kesehata
n
lingkung
an
rumabh.
Membuat
laporan
sederhana
tentang
cara
menjaga
kesehatan
lingkunga
n rumabh.

Mengetahui s eeeereeeeeens
Kepala Sekolah, Guru Kelas 2




Lampiran 8 Lembar Validasi Kelayakan Ahli Materi dan Bahasa

VALIDASI KELAYAKAN PRODUK MEDIA PEMBELAJARAN KOMIK GEMA
UNTUK DOSEN AHLI MATERI DAN BAHASA

Nama Dosen :
Hari/Tanggal :
Petunjuk Pengisian :

1. Lembar penilaian penelitian ini diisi oleh Ahli Materi untuk menilai media
pembelajaran Komik GEMA.

2. Mohon memberikan tanda (\) pada kolom nilai sesuai penilaian anda terhadap
media pembelajaran.
Nilai 1 =Tidak Baik, 2 = Kurang Baik, 3 = Cukup Baik, 4 =Baik, dan 5 = Sangat
Baik.

3. Mohon memberi saran dan masukan perbaikan pada kolom yang tersedia.

Penilaian
Aspek Butir Pertanyaan Komentar
1123|415

1. Indikator
pembelajaran
sesuai dengan KI
dan KD

2. Indikator
pembelajaran
sesuai dengan

Pembelajaran materi

3. Tujuan
pembelajaran
sesuai dengan
indikator
pembelajaran

4. Materi yang di
sampaikan dapat di
mengerti

5. Konsep materi jelas

6. Konsep dalam
media menarik

7. Hubungan yang
logis dengan fakta
dan konsep

Materi

8. Penggunaan contoh
peristiwa yang ada
di lingkungan
sekitar




Evaluasi Belajar

9. Kajian isi materi

10.Terdapat soal
untuk  mengukur
hasil belajar siswa

11.Terdapat soal yang
mengarahkan siswa
untuk  mengukur
hasil belajar siswa

Bahasa

12. Keterbacaan teks
dan ejaan

13. Penggunaan
bahasa benar

14, Ketepatan
pemilihan font

15. Ketepatan
pemilihan kalimat

16.Kalimat bahasa
mudah di mengerti

17.Kalimat yang di
gunakan tidak
menimbukan
makna ganda

Bogor,

2021




VALIDASI KELAYAKAPRODUK MEDIA PEMBELAJARAN KOMIK GEMA
UNTUK DOSEN AHLI MATERI DAN BAHASA

Nama Dosen ¢ D, La Ode Amril, M.Pd,
Hari/Tanggal: Jum'at 11 juni 2021

Petunjuk Pengisian :

1. Lembar penilaian penelitian ini diisi oleh Abli Materi untuk menilai media pembelajaran Komik GEMA.
2. Mobon memberikan tanda (v) pada kolom nilai sesuai penilaian anda terhadap media pembelajaran,
Nilai 1 =Tidak Baik, 2 = Kurang Baik, 3 = Cukup Baik, 4 =Baik, dan § = Sangat Baik.

3, Mohon memberi saran dan masukan perbaikan pada kolom yang tersedia,

Penilaian
komentar

Aspek Butir Pertanyaan
112|345

1. Indikator pembelajaran i
sesuai dengan KI dan KD

2. Indikator pembelajaran v
sesuai dengan materi

Pembelajaran 3, Tujuan pembelajaran sesuai
dengan indikator v
pembelajaran

4. Materi yang di sampaikan
dapat di mengerti 4




5. Konscp materi jelas

<

6. Konscep dalam media
Materi menarik

7. Hubungan yang logis dengan
fakta dan konsep

8. Penggunaan contoh
peristiwa yang ada di
lingkungan sckitar

Evaluasi Belajar 9. Kajian isi materi

10. Terdapat soal untuk
mengukur hasil belajar siswa

< S

11.Terdapat soal yang
mengarahkan siswa untuk S
mengukur hasil belajar siswa

12. Keterbacaan teks dan ejaan e

Bahasa 13. Penggunaan bahasa benar

MNAN

14. Ketepatan pemilihan font

15. Ketepatan pemilihan o
kalimat

16.Kalimat bahasa mudah di
mengerti v

17.Kalimat yang di gunakan
tidak menimbukan makna 4
anda

Bogor, Jum'at 2021

e’

D, La Ode Amdl, ML




Lampiran 9 Lembar Validasi Kelayakan Ahli Media

VALIDASI KELAYAKAN PRODUK MEDIA PEMBELAJARAN KOMIK GEMA
UNTUK DOSEN AHLI MEDIA

Nama Dosen :
Hari/Tanggal :
Petunjuk Pengisian :

1. Lembar penilaian penelitian ini diisi olen Ahli Media untuk menilai media
pembelajaran Komik GEMA.

2. Mohon memberikan tanda (V) pada kolom nilai sesuai penilaian terhadap media
pembelajaran.
Nilai 1 =Tidak Baik, 2 = Kurang Baik, 3 = Cukup Baik, 4 =Baik, dan 5 = Sangat

Baik.

3. Mohon memberi saran dan masukan perbaikan pada kolom yang tersedia.

Penilaian
Aspek Butir Pertanyaan Komentar
1123|415

18. Memudahkan
Proses
Pembelajaran

19. Memudahkan
peserta didik
memahami materi

Manfaat Media 20. pembelajaran

21. Menarik
perhatian peserta
didik

22. Memberikan
kejelasan tentang
materinya

23. Kerapihan
tampilan pada
media

Desain Tampilan pembelajaran

24. Keterpaduan
pemilihan warna

25. Ketepatan
pemilihan gambar

Pengoperasian 26. Mudah dalam
penggunaan




27. Praktis dalam
penggunaan

Bogor, 2021




VALIDASI KELAYAKAPRODUK MEDIA PEMBECAJARAN KOMIK GEMA
UNTUK DOSEN AHLI MEDIA

Nama Dosen :  Teguh Prasetyo, Mp.d.
Hari/Tanggal:  Scnin, 14 juni

Petunjuk Pengisian :

1. Lembar penilaian penclitian ini diisi oleh Ahli Media untuk menilai media pembelajaran Komik GEMA.
2. Mohon memberikan tanda (V) pada kolom nilai sesuai penilaian terhadap media pembelajaran.
Nilai 1 =Tidak Baik, 2 = Kurang Baik, 3 = Cukup Baik, 4 =Baik, dan § = Sangat Baik.

3. Mohon memberi saran dan masukan perbaikan pada kolom yang tersedia.

Penilaian
No Aspek Butir Pertanyaan Komentar
1 2 3 4 5
1. Memudahkan Proses v
Pembelajaran
2. Memudahkan peserta v
1 Manfaat Media Sk il
materi pembelajaran
3. Menarik perhatian v
peserta didik
4. Memberikan kejel N
tentung materinya
5. Kerapihan tampilan v
pada media
2 pembelajaran
e Desaia Tampiian 6. Keterpaduan pemilihan v
warna
7. Ketepatan pemilihan v
gambar
8. Mudah dalam v Lakukan ujicoba
3 Pengoperasian penggunaan
9. Praktis dalam v Lakukan ujicoba
penggunaan
Catatan:
1. Tulis juga nama identitas lengkap dengan nim/prodi/fakultas
2. Untuk Kkelas ditingkat sckolah dasar harus ada font huruf capital dan kecil supaya anak mengenali huruf capital/kecil
3. Baiknya ada cakup § ri untuk mengajarkan apa? Seperti tujuan pembelajaran
4. Tulisan g bukan g
5. Untuk menguji operasional harus diujicobakan, selebihnya bagus produknya

Bogor, 14 Juni 2021
Ahli Media

Teguh Prasetyo, M.Pd.
NPP. 213870645



Lampiran 10 Lembar Penilaian Kelayakan Media Untuk Guru

VALIDASI KELAYAKAN PRODUK MEDIA PEMBELAJARAN KOMIK GEMA
UNTUK GURU

Nama Guru :
Hari/Tanggal :
Nama sekolah:

Petunjuk Pengisian :

1. Lembar penilaian penelitian ini diisi oleh Guru untuk menilai media
pembelajaran Komik GEMA.

2. Mohon memberikan tanda (V) pada kolom nilai sesuai penilaian terhadap media
pembelajaran.
Nilai 1 =Tidak Baik, 2 = Kurang Baik, 3 = Cukup Baik, 4 =Baik, dan 5 = Sangat

Baik.

3. Mohon memberi saran dan masukan perbaikan pada kolom yang tersedia.

Aspek Butir Pertanyaan Penilaian Komentar

112345

1. Indikator
pembelajaran sesuai
dengan SK dan KD

2. Indikator
pembelajaran sesuai
dengan materi

3. Tujuan
pembelajaran sesuai
dengan indikator
pembelajaran

4. Materi yang di
sampaikan dapat di
mengerti

Pembelajaran

Matematika

5. Konsep materi jelas

6. Konsep dalam
media menarik

7. Hubungan yang
logis dengan fakta
dan konsep

8. Penggunaan contoh
peristiwa yang ada
di lingkungan
sekitar

Materi




Evaluasi Belajar

9. Kajian isi materi

10.Terdapat soal untuk
mengukur hasil
belajar siswa

11.Terdapat soal yang
mengarahkan siswa
untuk  mengukur
hasil belajar siswa

Manfaat Media

12. Memudahkan
Proses
Pembelajaran

13. Memudahkan
peserta didik
memahami materi
pembelajaran

14. Menarik perhatian
peserta didik

15. Memberikan
kejelasan tentang
materinya

Desain Media

16. Kerapihan
tampilan pada
media
pembelajaran

17. Keterpaduan
pemilihan warna

18. Ketepatan
pemilihan gambar

19. Mudah dalam

Pengoperasian penggunaan
20. Peraktis dalam
penggunaan
21. Keterbacaan Teks
dab Ejaan

Bahasa

22. Ketepatan
Pemilihan Font

23. Ketepatan
Pemilihan Kalimat

24. Kalimat bahasa
mudah di mengerti

25. Kalimat yang di
gunakan tidak
menimbukan
makna ganda

26. Penggunaan
bahasa benar

Bogor,

2021



Nama Dosen @ Wisnu, S.

VALIDASI KELAYAKAN RODUK MEDIA PEMBELAJARAN KOMIK GEMA
UNTUK GURU

Pd.

HariTanggal :  Minggu 27 juni 2021
Nama Sckolah : SDN 2 Purwasari

Petunjuk Pengisian :

1.
2.

Nilai 1 =Tidak Baik, 2 = Kurang Baik, 3 = Cukup Baik, 4 =Baik, dan 5 = Sangat Baik.

3.

Mohon memberi saran dan masukan perbaikan pada kolom yang tersedia.

Lembar penilaian penclitian ini diisi oleh Guru untuk menilai media pembelajaran Komik GEMA.
Mohon memberikan tanda (V) pada kolom nilai sesuai penilaian terhadap media pembelajaran.

Aspek

Butir pertanyaan

Penilaian

2

3

4

0"

Komentar

| Pembelajaran M

1. Indikator pembeclajaran
sesuai dengan SK dan KD

2. Indikator pembelajaran
sesuai dengan materi

tika

3. Tujuan pembelaj i

dengan indik.lio;'
pembelajaran

¢ le IS

4. Materi yang di sampaikan

dapat di mengerti

(

\ Materi

5. Konsep materi jelas

6. Konscp dalam media
menarik

N

7. Hubungan yang logis dengan
fakta dan konsep

8. Penggunaan contoh
peristiwa yang ada di
lingkungan sckitar

| Evaluasi Belajar

9. Kajian isi materi

10.Terdapat soal untuk
mengukur hasil belajar siswa

11.Terdapat soal yang
mengarahkan siswa untuk
mengukur hasil belajar siswa

Manfaat Media

12. Memudahkan Proses
Pembelajaran

13. Memudahkan peserta didik
memahami materi
pembelajaran

14. Menarik perhatian peserta
didik

15. Memberikan kejelasan
tentang materinya

Desain Media

16. Kerapihan tampilan pada
media pembelajaran

17. Keterpaduan pemilihan
warna

18. Ketepatan pemilihan

gambar




Pengoperasian 19. Mudah dalam penggunaan

N

20. Peraktis dalam penggunaan

21. Keterbacaan Teks dab
Ejaan

22. Ketepatan Pemilihan Font

23. Ketepatan Pemilihan

Bahasa Kalimat

24. Kalimat bahasa mudah di

| mengerti

| 25. Kalimat yang di gunakan
tidak menimbukan makna v

l ganda

| 26. Penggunaan bahasa benar v

< ¢S IS

Bogor, Minggu 27 2020

‘isnu, S, Pd.1.

196106231982011001



VALIDAST KELAYAKAN RODUK MEDIA PEMBELAJARAN KOMIK GEMA
UNTUK GURU

Nama Guru : Jaya Supriyadi, S.Pd.
Hari/Tanggal  : Minggu 27 Juni 2021
Nama Sekolah : SDN 2 Purwasari

Petunjuk Pengisian :

1. Lembar penilaian penelitian ini diisi olch Guru untuk menilai media pembelajaran Komik GEMA.
2. Mohon memberikan tanda (V) pada kolom nilai sesuai penilaian terhadap media pembelajaran.
Nilai 1 =Tidak Baik, 2 = Kurang Baik, 3 = Cukup Baik, 4 =Baik, dan 5 = Sangat Baik.

3. Mohon memberi saran dan masukan perbaikan pada kolom yang tersedia.

| Penilaian
| Aspck Butir Pertanyaan Komentar
: ¥ [z |3 @] s
1. Indikator pembelajaran v
‘ i dengan SK dan KD
| 2. lndlk’ntor pem_l:clnjnrnn v
} Pembelajaran M. Lo 3. Tujun:c.!m':‘ 1aj :m i
( dengan indikator Ve
| pembelajaran
4. Materi yang di sampaikan v
dapat di mengerti
5. Konsep materi jelas  d
6. Konsep dalam medin o
Materi Becharik
7. Hubungan yang logis dengan v
fakta dan k P
8. Penggunaan contoh
peristiwa  yang  ada  di v
lingkungan sckitar
9. Kajian isi materi 4
10.Terdapat soal untuk
Evaluasi Belajar menggpkur hasil belajar siswa v
11.Terdapat soal yang
mengarahkan siswa untuk v
mengukur hasil belajar siswa
12. Memudahkan Proses A
. Pembelajaran
13. Mcemudahkan peserta didik
Manfast Media ;::‘;::"’I‘ L Nastid Vv
14. Menarik perhatian peserta W
didik
15. Memberikan kejelasan
tentang materinya
16. Kerapihan tampilan pada g
media pembelajaran
Desain Media 17. Keterpaduan pemilihan v
warna
18. Ketepatan pemilihan N7
gambar




Pengoperasian

19. Mudah dalam penggunaan

20. Peraktis dalam penggunann

Bahasa

21. Keterbacaan  Tceks  dab
Ejaan

SR

22. Ketepatan Pemilihan Font

23. Ketepatan
Kalimat

Pemilihan

24. Kalimat bahasa mudah di
mengerti

25. Kalimat yang di gunakan
tidak menimbukan makna

ganda

26. Penggunaan bahasa benar

<

Bogor, Minggu 27 juni 2021

Aaya Supriyadi, S.Pd.

196903131992031000




VALIDASI KELAYAKAN RODUK MEDIA PEMBELAJARAN KOMIK GEMA

UNTUK GURU
Nama Guru : Indri Maya Lestari
HariTanggal : Minggu 27 Juni 2021
Nama Sekolah : SDN 2 Purwasard
Petunjuk Pengisian :
1. Lemb ian penclitian ini diisi oleh Guru untuk menilai media pembelajaran Komik GEMA.

2. Mohon membedkan tanda (V) pada kolom nilai sesuai penilaian terhadap media pembelajaran.
Nilai 1 =Tidak Baik, 2 = Kurang Baik, 3 = Cukup Baik, 4 =Baik, dan 5 = Sangat Baik.

2. Mohon memberi saran dan masukan perbaikan pada kolom yang tersedia.

Penilaian
Aspek Butir pertanyaan Komentar
1 2 3 4 5

1. Indikator pembelajaran v
sesuai dengan SK dan KD

2. Indikator pembelajaran v

|___sesuai dengan materi

3. Tujuan pembelajarpn sesuai
dengan indikator -

|___pembclajaran

4. Materi yang di sampaikan

dapat di mengerti

Pembelajaran Matematika

<

5. Konsep materi jelas

6. Konsep dalam media
Materi | mcnarik
7. Hubungan yang logis dengan

fakta dan konscp
8. Penggunaan contoh

peristiwa yang ada di
lingkungan sckitar
9. Kajian isi materi

CICIN S

f

Evaluasi Belajar 10.Terdapat soal untuk

mengukur hasil belajar siswa
1 l.Tcrdnp-t lo-l yang

siswa '
engn ur hasil belajar siswa
12, Mcemudahkan Proses
Pembelajaran
13. Memudahkan peserta didik
memahami materi
Manfaat Media belajaran
14. Menarik perhatian peserta
didik
15. Memberikan kejelasan
tentang materinya
16. Kerapihan tampilan pada
media pembelajaran
Desain Media 17. Keterpaduan pemilihan
warna
18. Ketepatan pemilihan
gambar

<

<

\

NN NN EES

Pengoperasian 19. Mudah dalam penggunaan

(<

20. Peraktis dalam penggunaan

21. Kcterbacaan Teks dab
Ejaan

22. Ketepatan Pemilihan Font

23. Ketepatan Pemilihan
Kalimat

24. Kalimat bahasa mudah di
mengerti

25. Kalimat yang di gunakan
tidak menimbukan makna

ganda
26. Penggunaan bahasa benar

Bahasa

S <[ fe 1 [S

Indri Mays| Le ln“i S.pPd.



Lampiran 11 Lembar Penilaian Kualitas Media Untuk Siswa

VALIDASI KUALITAS MEDIA PEMBELAJARAN KOMIK GEMA
(GEMAR MEMBACA) UNTUK SISWA
Nama Siswa

Hari/Tanggal
Nama Sekolah
Petunjuk Pengisian :
1. Lembar penilaian penelitian ini diisi oleh Siswa untuk menilai media
pembelajaran Komik GEMA.
2. Mohon memberikan tanda (V) pada kolom nilai sesuai penilaian terhadap media
pembelajaran.
Nilai 1 =Tidak Baik, 2 = Kurang Baik, 3 = Cukup Baik, 4 =Baik, dan 5 = Sangat
Baik.

3. Mohon memberi saran dan masukan perbaikan pada kolom yang tersedia.

: Penilaian
Aspek Butir Pertanyaan 172 13 12 15 Komentar

1. Materi yang
disajikan mudah
difahami

2. Bahasayang
digunakan jelas

3. Materi yang
Pembelajaran disajikan
menarik

4. Media komik
meningkatkan
semangat belajar

5. Media mudah
digunakan

6. Tulisan jelas dan
mudah dibaca

7. Gambar pada
komik menarik

Tampilan -
P 8. Tampilan warna

menarik

9. Gambar yang
ada pada komik




sesuai dengan
materi

10. Media
pembelajaran
kreatif dan
menarik

Bogor, 2021




VALIDASI KELAYAKAN MEDIA PEMBELAJARAN KOMIK GEMA (GEMAR MEMBACA)
UNTUK SISWA

Nama Siswa : q\\pq N

Hari/Tanggal : Pmcend
Nama seleolatn
Petunjuk Pengisian :

Rmaq

03/

QD™ 24 P rwa Cary

1. Lembar penilaian penclitian ini diisi oleh Siswa untuk menilai media pembelajaran Komik GEMA.
2. Mohon memberikan tanda (V) pada kolom nilai sesuai penilaian terhadap media pembelajaran.

Nilai 1 =Tidak Baik, 2 = Kurang Baik, 3 = Cukup Baik, 4 =Baik, dan 5 = Sangat Baik.

3. Mohon memberi saran dan masukan perbaikan pada kolom yang tersedia.

Aspek

Butir Pertanyaan

Penilaian

2

3

Komentar

Pembelajaran

. Materi

yang disajikan
mudah difahami

4
v

Bahasa yang digunakan
jelas

3.

Materi yang disajikan
menarik

Media komik
meningkatkan semangat
belajar

v
v

Media mudah digunakan

Tampilan

Tulisan jelas dan mudah
dibaca

Gambar
menarik

pada  komik

SN

Tampilan
menarik

warna

Gambar yang ada pada
komik sesuni dengan
materi

Media pembelajaran
kreatif dan menarik

e

Bogor, 2021




VALIDASI KELAYAKAN MEDIA PEMBELAJARAN KOMIK GEMA (GEMAR MEMBACA)
UNTUK SISWA
Nama Siswa 13004, atim 2.
HariTanggal : 10niar 2 5.0 K08

DR X N Y
Nomu Sevclals © SN & unuasacs

Petunjuk Pengisian @

1. Lembar penilaian penclitian ini diisi olch Siswa untuk menilai media pembelajaran Komik GEMA.
2. Mohon memberikan tanda (V) pada kolom nilai sesuai penilaian terhadap media pembelajaran.
Nilai 1 =Tidak Baik, 2 = Kurang Baik, 3 = Cukup Baik, 4 =Baik, dan 5 = Sangat Baik.

3. Mohon memberi saran dan masukan perbaikan pada kolom yang tersedia.

Aspek Butir Pertanyaan i 3 P“;u'l"; g Komentar
1. Materi yang disajikan ‘/
mudah difahami
2. Bah yang digunal
jelas \/
f 3. Materi yang disajikan 7
| Pembelajaran menarik
4. Media komik
meningkatkan semangat \/
belajar
5. Media mudah digunakan Vv
6. Tulisan jelas dan mudah
dibaca
7. Gambar pada komik
menarik '\/
8. Tampilan warna \/
Tampilan menarik

9. Gambar yang ada pada
komik scsuai  dengan
materi

10. Media pembelajaran
Kreatif dan menarik

S

Bogor, 2021




VALIDASI KELAYAKAN MEDIA PEMBELAJARAN KOMIK GEMA (GEMAR MEMBACA)
UNTUK SISWA

Nama Siswa 1qadic,,
Hari'Tanggal :

AV NYA

Juemi it 2 Yl Ao

Nowma Cikaiale . CON 2 f‘ur\vam(‘f

Petunjuk Pengisian :

1. Lembar penilaian penclitian ini diisi oleh Siswa untuk menilai media pembelajaran Komik GEMA.
2. Mohon memberikan tanda (V) pada kolom nilai sesuai penilaian terhadap media pembelajaran.

Nilai 1 =Tidak Baik, 2 = Kurang Baik, 3 = Cukup Baik, 4 =Baik, dan 5 = Sangat Baik.

3. Mohon memberi saran dan masukan perbaikan pada kolom yang tersedia.

Aspek Butir Pertanyaan 5 Pcn;hh: 3 Komentar
| 1. Materi yang disajikan ‘/
mudah difahami
2. Bah yang dig !
jelas \/
3. Materi yang disajikan ‘/
Pembelajaran menarik
2 4. Media komik
meningkatkan semangat /
i belajar
I 5. Media mudah digunakan \/
| 6. Tulisan jelas dan mudah \/
dibaca
7. Gambar pada Komik
menarik ‘/
8. Tampilan warna \/
Tampilan menarik
9. Gambar yang ada pada
komik sesuai dengan
materi
10. Media pembelajaran \/
kreatif dan menarik
Bogor, 2021




VALIDASI KELAYAKAN MEDIA PEMBELAJARAN KOMIK GEMA (GEMAR MEMBACA)
UNTUK SISWA
Nama Siswa @ g, Lot
Hari/Tanggal : 7::‘.‘7";':": o
Namo tekdoh ' com 5 purustars

Petunjuk Pengisian :
1. Lembar penilaian penelitian ini diisi olch Siswa untuk menilai media pembelajaran Komik GEMA.

. Mohon memberikan tanda (V) pada kolom nilai i penilaian terhadap media pembelajaran.
Nilai 1 =Tidak Baik, 2 = Kurang Baik, 3 = Cukup Baik, 4 =Baik, dan 5 = Sangat Baik.

3. Mohon memberi saran dan masukan perbaikan pada kolom yang tersedia.

Penilaian Komentar
Aspek Butir Pertanyaan 1 3 3 7 3
1. Materi yang disajikan \/
mudah difahami
2. Bah yang digunal
jelas \/
3. Materi yang disajikan

Pembelajaran menarik

4. Media komik
meningkatkan semangat
belajar

6. Tulisan jelas dan mudah

v
v
5. Media mudah digunakan \/
v
\'4

dibaca
7. Gambar pada komik \/
menarik
8. Tampilan warna
Tampilan menarik
9. Gambar yang ada pada
komik sesuni  dengan
materi \/
10. Media pembelajaran \/

Kkreatif dan menarik

Bogor, 2021

duish,



VALIDAS! KELAYAKAN MEDIA PEMBELAJARAN KOMIK GEMA (GEMAR MEMBACA)
UNTUK SISWA

Nama Siswa % m.p, e
Hari/Tanggal : qunvey "’; .,\“"ﬂ"

NMama sekclan :
Petunjuk Pengisian :

davs

20724

co~ 2 purwoso(-

1. Lembar penilaian penclitian ini diisi olch Siswa untuk menilai media pembelajaran Komik GEMA.
2. Mohon memberikan tanda (V) pada kolom nilai sesuai penilaian terhadap media pembelajaran.
Nilai 1 =Tidak Baik, 2 = Kurang Baik, 3 = Cukup Baik, 4 =Baik, dan 5 = Sangat Baik.

3. Mohon memberi saran dan masukan perbaikan pada kolom yang tersedia.

Aspek

Butir Pertanyaan

Penilaian

Komentar -

2

3

-+ 5

Pembelajaran

Materi yang disajikan
mudah difahami

v’

2.

Bahasa yang digunakan
jelas

v

3.

Materi yang disajikan
menarik

4.

Media komik
meningkatkan semangat
belajar

Media mudah digunakan

<

Tampilan

Tulisan jelas dan mudah
dibaca

Gambar pada  Kkomik

menarik

Tampilan warna

menarik

<K<

Gambar yang ada pada
komik sesuai dengan
materi

10. Mcdia

pembelajaran
kreatif dan menarik

SN

Bogor, 2021




Lampiran 12 Data Penilaian Produk Oleh Ahli Media
a. Perhitingan Rumus Kategori Kualitas

Aspek Manfaat Media

No Rentang Skor Kategori Kualitas
1 X>16,68 Sangat Baik
2 13,56<X<16,68 Baik
3 10,44<X<13,56 Cukup
4 7,32<X<10,44 Kurang
5 X<7,32 Sangat Kurang

Aspek desain

No Rentang Skor Kategori Kualitas
1 X>12,6 Sangat Baik

2 10,2<X<12,6 Baik

3 7,8<X<10,2 Cukup

4 5,4<X<7.,8 Kurang

5 X<5,4 Sangat Kurang

Aspek Pengoperasian

No Rentang Skor Kategori Kualitas
1 X>8,34 Sangat Baik
2 6,78<X<8,34 Baik
3 5,22<X<6,78 Cukup
4 3,66<X<5,22 Kurang
5 X<3,66 Sangat Kurang
Nilai total
No Rentang Skor Kategori Kualitas
1 X> 37,8 Sangat Baik
2 30,6 <X< 37,8 Baik
3 234<X< 30,6 Cukup
4 164<X<234 Kurang
5 X< 164 Sangat Kurang




b. Rekapitulasi Data Penilaian Oleh Ahli Media

No | Aspek/Butir Pernyataan | Skor | Jumlah | Skor Mak | Kategori
Manfaat Media
1 Memudahkan Proses
: 4
Pembelajaran
2 Pembelajaran Mudah
. . 4
difahami
3 | Menarik Perhatian Peserta 5
didik
4 Materi Jelas 4
17
Desain Tampilan
> Tampilan Media Rapih 5
6 Warna Yang Sesuai 4 14
7 Pemilihan Gambar yang 5
tepat
8
Pengoperasian
8 Mudah Dalam 4
Penggunaan
J Penggunaan Yang Praktis 4
Total 63 75 Baik




Lampiran 13 Data Penilaian Produk Oleh Ahli Materi Dan Bahasa

a. Perhitingan Rumus Kategori Kualitas

Aspek pembelajaran dan materi

No Rentang Skor Kategori Kualitas
1 X> 16,68 Sangat Baik

2 13,56 <X< 16,68 Baik

3 10.44 <X< 13,56 Cukup

4 7,32 <X<10,44 Kurang

5 X<7,32 Sangat Kurang

Aspek Evaluasi

No Rentang Skor Kategori Kualitas
1 X>12,6 Sangat Baik

2 10,2 <X<12,6 Baik

3 7,8 <X<10,2 Cukup

4 54<X<7,8 Kurang

5 X<54 Sangat Kurang

Aspek Bahasa

No Rentang Skor Kategori Kualitas

1 X> 25,2 Sangat Baik

2 20,4 <X< 25,2 Baik

3 15,6 <X<20,4 Cukup

4 10.8 <X< 15,6 Kurang

5 X< 10,8 Sangat Kurang
Total

No Rentang Skor Kategori Kualitas

1 X> 71,34 Sangat Baik

2 57,78 <X < 71,34 Baik

3 4422 <X < 57,78 Cukup

4 30,66 < X <44,22 Kurang

5 X < 30,66 Sangat Kurang




Lampiran 11 Data Penilaian Produk Oleh Siswa

a. Perhitungan rumus kategori kualitas

Aspek pembelajaran

No Rentang Skor Kategori Kualitas

1 X>20,94 Sangat Baik

2 16,98<X<20,94 Baik

3 13,02<X<16,98 Cukup

4 9.06<X<13.02 Kurang

5 X<9.06 Sangat Kurang
Aspek Mdia

No Rentang Skor Kategori Kualitas

1 X>20,94 Sangat Baik

2 16,98<X<20,94 Baik

3 13,02<X<16,98 Cukup

4 9.06<X<13.02 Kurang

5 X<9.06 Sangat Kurang
Nilai Total

No Rentang Skor Kategori Kualitas

1 X>41,88 Sangat Baik

2 33,96<X<41.88 Baik

3 26,04<X<33,96 Cukup

4 18,12<X<26,04 Kurang

5 X<18,12 Sangat Kurang




b. Data Penilaian Produk Oleh Siswa
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Lampiran 14 Tampilan Media Pembelajaran Komik GEMA

Gema odalch seorong onck pisfer yang senang sekali
memboca, o jugo memiliki  sohabat bermama  Embul, embud
odalah seekor lucing yany horya suke Bermain, poda suaty
pogi langt terlihat gelop, Gema meresa Mhcwotir poda Embal,
Jika  furun hajon maka  Embel okea merdsa sedh kareno
tudelt  bisa bermain  di kor, Gemopun memutuskom umtuk
mergojok  Embd bermoin  bersoma heluarga bangun dater,
akoskoh Embul  ‘meross sencng berteme dengan  keluorge
bangun dater ? yuk i kisahmyo dengon memboco buku i |

o

TAMPILAN BAGIAN DEPAN

TAMPILAN BAGIAN BELAKANG

KOMD GEMA e
MENGENAL BANGUN DATAR

KATA PENGANTAR

Puji syuor kehodirat Allich SWT, berfat rehmat
don kerumiorya,  media  pembeldjores Kemik GEMA
(femar Memboco) maters bongun dater untuk keles 11
SOVMI irs dopat selesar dengan bodk,

Setcp siswo memilio gaye belsjor yorg berdedo-
beds,  sebogel perdidhk alorghch baskrye
mesperhatikan segala benruk  sitvas: didolem  proses
pemdelajoron di kelas. Meka dan ity perulis mencoda
menbuat sebeanh produk Komuk GEMA
(Gemar Memboca) mater: bargun dater untuk  helas
IT SO/MI urtuk membanty gury mergefektifkan proses
pemdelajoran di kelas

ODalom proses peryusuran media i, peruls
teloh berupays  memcksmalan untuk  mencgptokon
media pembelojoran yorg bak. Namun tidek ada
maorusia yorg lupst dor kekurorgon dom  kesslahan,
media i pasts  mash memilio  bonydk  kekurangan

Penhis  mengucopkon  terwmakesih | kepoda
Dr. Widya Sar, MPd.  don  Dr. Rusi R
tanpa archan dom bimbingannya, buks | 1
terselesaikon dergon baik, serta  ferend .
Or.Lo Ode Ameil, MPd.  dan  Teguh Prg M P
sebogal validator komik GEMA rafpdlg
ini ok akan  sebok i dom NN
orangtua yorg terus merdookon,
yorg sudch memberian dukurgon
menyelesaiken g

Se
(Gemar
pembels)

KOMPETENSI INTI (KI)

KI 1: Mererima dan men jolorkan G joran ogoma

KI 2 : Memilio perviaky jujur, deglin, targgung
pedulh don percoys o dalem bennt
kehorgs, temon don guru

KI 3 : Menahani pergetohuon foktuol dengor caro
( mendergor, melihar, memboco) don  Derta
berdasorion roso wge tohy Ttentorg dinnya. mahhk
cipteon Tohor dom kegistormys, dan Bende-berda yorg
dijumpsi  drumch,

KI 4: Menysjikon pergetchusn fekrusl dalom bohase yorg
pies logs dan sistemots serte  koyo yorg estens
dalem gercharn yong mencermirkon oncie sehat dan dalem
Tieddion yorg dolam mencermurion perdaio) crck bermen
dan berahiock mubia

KOMPETENSI DASAR (KD)

s gons dergan mesgiuecion model
que dater
fikas: ruas gors dengen merggurakon bangus

KATA PENGANTAR

KOMPETENSI INTI




PROLOG

desuatu malom yang mendung, seorang arak
berrama gema tergah memaordangi langt
lewat jendela, io merasa khowate besok
aiam turon hu jan, kerera besok gema akan
pergi ke kebun rerek  bersma  embul

begar mara imi
lengit  terlihat  derowon,
Jika besok hujon, embul pasts
ckon sedd  korena tidck

Jika besok  hjon, cmbul
tetop dapat bermain dengen

menyerangkon wakew
didalam rumch

PERKENALAN PROLOG

1. Bertemu Dengan keluanga Bangun Datar

6 KOMIX GEMA dGemar Mombacs! 7

MENGENAL BANGUN DATAR M s

1. BERTEMU DENGAN

KELUARGA BANGUN DATAR AWAL CERITA




2. Mengenal Persegi Empat

MENGENAL BANGUN DATAR.

20 KOMIK GEMA dGemar Membacal
MENGENAL BANGUW DATAR

2. MENGENAL PERSEGI
EMPAT

AWAL CERITA

3. Mengenal Segi Tiga

KOMIK GEMA (Gemar Membaca
MENGENAL BANGUN DATAR

3. MENGENAL SEGI TIGA

AWAL CERITA




KOMIK GEMA dgemar tMewbaca) KO GEMA Gomer Meetec
R BB B l‘ T

4. MENGENAL LINGKARAN AWAL CERITA |

5. Mengenal Segi Lima

mmmm MENGENAL BANGUN DATAR

| 5. MENGENAL SEGI LIMA AWAL CERITA




LATIHAN 1

8 Nama sanen paTar 2

f sanrax stst >

ersnns oo

8 NAMA BANGUN DATAR >

B sanvax stst >

3. BANYAL TITIK SLOUT 2

B NAMA BANGUN DATAR >

[z sanvar stst »

P sanvax vovic suewr 2

B NAMA BANGUN DATAR ¥

ANYAK S181

AKX TITIK SUDUT ?

HALAMAN AKHIR

HALAMAN EVALUASI

KUNCI JAWABAN
LATIHAN 1 LATIHAN 2
1, SEGI TIGA 1. SEGI 3 - PIZZA
2.35IsI 2 SEGI 4 -»PASFOTO
3,3 TITIK SUDUT 3. LINGKARAN -» DONAT

4, SEGL 5 -» MAKANAN
1, PERSEGI EMPAT
2.4 5151
3,4 TITIK SUDUT

DAFTAR PUSTAKA

https://waw.pngdownload.id/prg-8731bb
https://www.pngdownload.id/prg-1p79tu
hrtps://waw. pngdownload.id/prg-pakoet
https://www. pngdownload.id/png- [Ogt3z/html
https://waw.pngdownload, id/prg-4w3 201/ htm|
https://www.pngdownload,id/prg-zipw35

KOMIK GEMA iGemer Miwbaca!
MENGENAL BANGUN DATAR

KATA KUNCI

DAFTAR PUSTAKA




NI PARA AHLT
Dr Rusi Rusmiats, MPd.

NI PARA AHLT
Dr. Widyo Sari, MP4.

OPINI DOSEN 1 OPINI DOSEN 2 |

TENTANG PENULIS

TENTANG PENULIS




Lampiran 15 Dokumentasi

Foto saat observasi dengan guru Validasi dengan guru
kelas

| Validasi dengan guru Validasi dengan siswa kelas 2




Dokumentasi validasi pada siswa kelas 2




Lampiran 16 Surat Permohonan Izin validasi Ahli Materi Dan Bahasa




Lampiran 17 Surat Izin Validasi Ahli Media




Lampiran 18 Surat Keputusan




Lampiran 19 Biodata Penulis

RIWAYAT HIDUP
Eva adalah anak terakhir dari 3 bersaudara perempuan.
Terlahir dari pasangan Bapak Hasanudin dan Ibu Asih ini lahir
pada 19 April 1995 di Sukabumi. Telah menyelesaikan
Pendidikan di SDN 2 Purwasari pada tahun 2007, lalu

melanjutkan ke tingkat menengah pertama di SMPN 2

Cicurug pada tahun 2010, kemudian menyelesaikan sekolah
menengah kejuruan di SMK EKA Prasetya Cicurug dengan jurusan Administrasi Perkantoran
pada tahun 2013. Dan terakhir melanjutkan pendidikan pendidikan S1 pada program atudi
Pendidikan Sekolah Dasar (PGSD) pada tahun 2016-2021 di Universitas Djuanda Bogor
yang Kkini telah menyelesaikan tugas akhir perkuliahan pada tahun 2021 dan telah
menyelesaikan karya ilmiah yang berjudul “Pengembangan Media Pembelajaran Komik
GEMA (Gemar Membaca) Materi Bangun Datar Pada Siswa Kelas II SD”.

Ketika masih duduk di sekolah menengah pertama ia aktif pada organiasasi OSIS
(Organisasi Siswa Intra Sekolah) sebagai team creatif, peneliti juga aktif di ekstrakulikuler
badminton, sempat mengikuti pertandingan olahraga badminton tingkat SMP dengan meraih
mendali perak. Dan disela-sela perkuliahan peneliti juga aktif pada organisasi Khatulistiwa
Indonesia yang bergerak di bidang kemanusiaan bekerja sama dengan team SAR (Search And
Rescue) dan ACT (Aksi Cepat Tanggap), juga aktif sebagai pendaki dan ilustrator komik
sebagai hobinya. Jika kalian memiliki pertanyaan, kalian dapat mengubungi peneliti di :

evasalmanparis95@gmail.com dan pada nomor 085663059867.



